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2.1. ПЕРЕЧЕНЬ ЛАБОРАТОРНЫХ ЗАНЯТИЙ 
ПО ДИСЦИПЛИНЕ

«ОБЪЕКТНО-ОРИЕНТИРОВАННОЕ ПРОГРАММИРОВАНИЕ»

Раздел 1.  Концепция объектно-ориентированного программирования

1. Фундаментальные свойства объектной модели

Раздел 2.  Объектно-ориентированное программирование на языке С++

2. Расширения языка С++

3. Класс, члены класса, объекты класса
4. Статические члены класса

5. Конструкторы и деструктор класса
6. Друзья класса

7. Перегрузка операторов
8. Наследование классов

9. Виртуальные методы
10. Абстрактные классы

11. Исключения

Раздел 3.  Организация ввода-вывода в языке С++

12. Библиотека классов ввода-вывода

13. Форматирование данных

14. Файловый ввод-вывод

Раздел 3.  Шаблоны классов и функций в языке С++

15. Использование шаблонов классов и функций

16. Строки символов в STL
17. Контейнерные классы в STL
18. Основные алгоритмы STL
