
Введение в технологии IBM: Lotus Domino\ Notes Версия 6/6.5
1. Что представляет собой Lotus Domino.

Lotus – это клиент-серверная система, то есть существует сервер, который хранит информацию и авторизует пользователей, выполняет серверную логику приложений (запускает запрашиваемые клиентским приложением службы); есть клиенты которые выполняют бизнес-логику серверных приложений. 


Основная парадигма Lotus – это документарный подход. Если говорить о современных подходах в реляционной технологии, то какой-то аналогией явля​ется хранение данных в виде XML, который описывает документ в виде набора «поле-значение» и хранится в одном поле таблицы. Lotus работает не с реляци​онными данными, его основной объект – это документ. Lotus работает с доку​ментами совершенно различной структуры (финансовые отчеты, распоряжения, докладные записки и т.д.). Он позволяет эффективно работать с такими данными.

Слабые стороны Lotus:

1) Из-за документарного подхода Lotus не удобен для построения отчетов; на Lotus очень сложно и долго строить многомерный параметризуемый отчет; но есть связка Lotus – RDBMS, где Lotus используется в качестве системы сбора и обработки информации, RDBM-Storage в качестве системы построения отчета;

2) В Lotus отсутствует понятие транзакции, то есть если вам необходимо выполнить логическую совокупность действий, как одно целое и в случае падения операции в середине все откатить, то у вас это стандартными методами не получится. Поэтому на Lotus не рекомендуется строить финансовые системы, которые рассчитаны не на учет, а именно на перемещение средств.

Достоинства Lotus:

1) Репликация – это синхронизация данных между копиями одного и того же приложения. 

Пример. Есть компания, у которой куча филиалов в разных городах. В компании функционирует система, в которую вбиваются и в которой согласуются финансовые проводки. Есть центральный офис, в который эти проводки отовсюду поступают и в котором они либо подтверждаются и отправляются в филиалы на выполнение, либо отклоняются.

Как решается задача территориальной распределенности в Lotus?

В каждом филиале ставится сервер domino, на котором в каждом филиале ставится реплика базы. Пользователи каждого филиала работают с базой на своем сервере. А сервера по расписанию, например раз в час, обмениваются всеми поступившими изменениями и новыми документами. При этом параметры репликации можно задать таким образом, что множество документов поступающих с сервера на сервер будет ограничено – например, в центральный офис будут поступать документы со всех филиалов, а в филиале будут присутствовать только его документы.

При такой схеме, в Гомеле бухгалтер вносит планируемую проводку, в состоянии черновик и отправляет ее на рассмотрение, через час она появляется в главном офисе, там он утверждается или отклоняется и информация об этом изменении еще через час достигает сервера в Гомеле. Можно и не раз в час реплицировать обновления, при кластерной репликации обновления распространяются практически мгновенно.

2) Накат дизайна. Дизайн базы – слой бизнес-логики, который хранится в виде специфичных документов. Все обновления дизайна так же реплицируются между серверами. Эта парадигма сильно облегчает задачу перехода к новым версиям. База с новой версией просто объявляется источником дизайна, а база со старой версией дизайна – наследником. После чего запускается накат дизайна, и все обновления поступают в работающее приложение.

3) Клиент Lotus Notes является облегченной версией сервера, потому при отсутствии постоянной связи с сервером можно сделать себе локальную реплику базы, работать в ней и отреплицировать их с сервером при появлении связи. Это дает широкие возможности для создания единой информационной системы для компаний, специфика которых подразумевает частые командировки сотрудников.

4) Защита информации. При регистрации пользователя сервер создает для него id-файл, в котором хранятся публичные и приватные ключи, а так же электронная почта этого пользователя. Для обращения к серверу пользователь должен авторизоваться, используя этот id-файл. Все изменения, которые пользователь вносит в документы, подписываются им. Даже администратор не сможет эмулировать, что документ был сохранен от имени конкретного пользователя. Весь трафик между серверами и клиент-сервером шифруется. Локальные реплики баз так же могут быть зашифрованы;

5) Lotus тесно интегрирован с почтовой системой. Domino сам является SMTP-сервером, который дополнен рядом возможностей для работы с внутренней корреспонденцией. Любой документ внутри Lotus может быть отправлен по почте, как виде письма, так и в виде той формы, по которой он был создан.

6) Domino так же является HTTP-сервером. Согласно бизнес-логике приложения сервер генерирует HTML для данных, которые на нем хранятся. Поэтому для большинства приложений возможно реализация как интерфейса в Lotus клиенте, так и через web-браузер;

7) Lotus является интегрирующей платформой, то есть позволяет организовывать обмен данными с множеством различных систем, функционирующих на базе другой платформе. Он поддерживает связку OLE-объектами, что позволяет хранить в Lotus-документах объекты Microsoft office и пользуются всей их функциональностью.

Система управления документоориентированой базой данных
С задачей поиска нужных документов так или иначе связаны 30% перемещений сотрудников по офису, в общей сложности этот процесс отнимает у них около одного месяца в год, причем 15% бумажных документов безвозвратно теряются. На согласование документов уходит 60-70% рабочего времени. В свете выше указанного, 20-30% поставленных задач вообще не решаются. Все эти проблемы призвана решить система управления документооборота, организованная с помощью Lotus Notes. 

В среде Lotus Notes можно разработать любую базу данных, позволяющую работать с документами.  Прежде всего, это нефинансовый документооборот.  Большая часть документооборота на Lotus Notes  признана эквивалентной статусу бумажных документов.

Если отталкиваться от реальной практики использования, то можно выделить 4 основных сферы применения среды Lotus:

1) организации, которым нужна современная, надежная инфраструктура электронной почты, передачи сообщений и коммуникаций;
2) организации, которые используют Lotus в качестве платформы и инфраструктуры для бизнес-приложений, автоматизации деловых процедур, документооборота и т.д;
3) организации, выбирающие Lotus Domino в качестве уникальной технологии для создания инфраструктуры Web;
4) организации, выбирающие Lotus в качестве интегрирующего программного обеспечения, способного интегрировать информацию и данные практически из произвольных источников информации – реляционных СУБД, систем управления ресурсами предприятий (ERP), среды Internet и т.д.
2. Описание баз данных Lotus Notes. Их структура.
       БД служат основным средством хранения в Domino. БД в Domino представляет собой набор несвязных документов, хранимых в файле. Обычно такой файл имеет расширение NSF (от термина Notes Storage Facility - средство хранения Notes). Файл БД Domino можно хранить на сервере и на локальном жестком диске. В связи с широким внедрением в Lotus кроссплатформенных технологий в 9 версии Lotus Domino/ Notes понятие БД заменило более широкое понятие приложение (application).
В отличии от реляционной БД Domino не структурирована. Элементы данных в БД Domino называются пунктами (items). Термин поля (fields) относится к объектам формы, которые позволяют создавать и модифицировать пункты. 
Так как не существует фиксированного описания документов подобного фиксированному описанию записей таблицы реляционной БД, то различные документы могут иметь различные поля, даже если все они созданы и отредактированы с помощью одной и той же формы. (Формы- средства добавления, редактирования и просмотра документов в базах данных Notes) Поля в документе можно создавать в зависимости от условий определенных в базовой форме. Для просмотра полей документа можно щелкнуть на документе правой кнопкой мыши и выбрать команду Document Properties, затем нужно открыть пункт fields (поля), содержащий прокручиваемый список полей. 

Каждое приложение (БД) распознается по имени файла идентификатора реплики (Replica id). Идентификатор реплики создается для обозначения каждой реплики приложения (БД) на различных серверах и рабочих станциях в целях синхронизации данных. Это означает, что когда синхронизация осуществляется путем репликации, сертификаты реплик сравниваются перед выполнением репликации. 

                приложения (БД) Domino →   дополнительные оболочки.

Каждая из этих оболочек содержит объекты или группы объектов таких как формы или представления документов. Каждая оболочка приложения (БД) считается заметкой (Note) и служит модулем хранения, который присваивается каждой записи БД. 

В заметке могут храниться все типы информации. В отличие от системной БД, где для таблиц и программ существуют отдельные файлы, система  Domino хранит все данные, а так же элементы программирования и оформления в единственном NSF-файле. 
В заметке хранятся: ACL (access control list – список управления доступом), БД, каждая созданная форма, представления и т.п. 

Заметки никак не связаны друг с другом, но «оболочка» заметки содержит заголовок, который описывает ее содержимое как принадлежащее форме, документу и т.д. БД Domino не являются реляционными, поскольку не все заметки связаны между собой каким-либо образом, хотя связи могут программироваться. Каждой заметке присваивается универсальный идентификатор (UNID).

Таблица1: наиболее важные типы заметок, хранимые в БД (приложении).
	     Тип заметки
	                                  Описание


	1.Design (дизайн)
	Набор всех форм, представлений, страниц и т.д. 

	2.INFO (информация)
	Документ справки о БД – About database

	3.ICON (пиктограмма)
	Пиктограмма БД

	4.Help
	Документ справки Using database

	5.ACL
	Список управления доступом для БД

	6.Page (страница)
	Отображает не связанную с полями информацию. Это может быть внедренный элемент, текст или графика

	7.Form (форма)
	Служит для ввода информации в документ и отображения документа; в этом качестве форма создает шаблон компоновки интерфейса пользователя, который предоставляется для ввода и просмотра данных

	8.View(представление)
	Содержит список документов, программно выбираемых для отображения определенной информации в табличном формате 

	9.Folder(папка)
	Содержит список документов, выбранных пользователем для отображения определенной информации в табличном формате 

	10.Document
	Заметка или запись данных

	11.ITEM(пункт)
	Поле Note (заметка)

	12.Outline(схема)
	Заметка, которая содержит структурную информацию для обеспечения навигации по БД

	13.Navigator
	Содержит карту изображений для целей навигации

	14.FrameSet (набор фреймов)
	Набор фреймов или обладателей отображения, используемых для отображения других элементов оформления и документов, содержимое которых изменяется программно

	15.Agent
	Набор операторов или программа, которая выполняет в приложении определенные действия в зависимости от запускаемого события

	16.Shared Images
(общее изображение)
	Средство хранения для файлов изображений, которые будут повторно использованы в других элементах оформления

	17.Shared Applets
(общие аплиты)
	Средство хранения для java-аплетов, которые будут повторно использованы в различных местах БД

	18.Shared Fields
(общие поля)
	Описание полей, которые могут быть повторно использованы в нескольких основных и подчиненных формах

	19.Subforms
(подчиненные формы)
	Фрагмент формы, который может внедряться в обычные формы БД

	20.Script Libraries
(библиотеки сценариев)
	Средство хранения для LotusScript и Java, которые будут повторно использованы в различных местах БД

	21.Shared Actions
(общие действия)
	Программируемые «горячие» ссылки, которые отображаются в верхней части представления или формы и могут быть повторно использованы в нескольких представлениях или формах 

	22.Database Script
(сценарий БД)
	Программируемые события, доступные на уровне БД


3. Создание приложений Domino. Создание копий приложений.
Приложения (например, БД) могут создавать вручную, из шаблонов или путем копирования из других приложений (БД). Путем выбора команд меню  File → Application → New в окне клиента Notes или Domino-Designer открывается окно, в котором сначала следует выбрать место нахождения приложения: локально или на сервере. После этого приложению присваивается имя и заголовок. 
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Опция шифрования призвана обеспечивать защиту приложений, размещенных на локальных рабочих станциях, а также на портативных компьютерах. Шифрование основано на идентификаторе текущего пользователя или выбранного идентификатора пользователя. Возможно применения одного из трех уровня шифрования:

1. простого (simple)

2. среднего (medium)

3. сложного (strong)
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От выбранного уровня шифрования зависит скорость доступа к приложению (БД), а так же возможность его сжатия с помощью специальной утилиты. Простой уровень шифрования обеспечивает быстрый доступ к приложению, а так же возможность его сжатия, но по сравнению со средним или сложным уровнем это шифр намного проще «взломать». Средний уровень не позволяет применять сжатие, но обеспечивает быстрый доступ к приложению. Сложное шифрование не допускает сжатие и замедляет доступ к приложению.
Шаблон представляет собой специальную копию дизайна приложения (БД) в Domino. В окне клиента Notes или клиента Domino-Designer необходимо выбрать команду меню  File → Application → New, откроется диалоговое окно создания приложения (БД), которое содержит список шаблонов. Для просмотра дополнительных шаблонов необходимо поставить галочку Show Advanced Templates. Файлы шаблонов сохраняются с расширение NTF (Notes Template Facility). Шаблоны являются специальными копиями дизайна приложения, они не только обеспечивает основы оформления приложения, но их можно использовать для обновления приложения и распространения этих изменений для всей организации.
Создание копий приложений.

Иногда не удается подобрать шаблон, но существует приложение, которое в точ​ности отвечает потребностям разработчика. Опишем процедуру копирования элементов оформления в новое приложение:
1.  Щелкнуть на пиктограмме копируемого приложения. Открывать его не обязательно.
2.  В окне клиента Notes или Domino Designer выберите команду меню File → Application→New Copy (Файл → Приложение → Создать копию). 
3.  В появившемся диалоговом окне в поле со списком Server оставить значе​ние Local.
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4.  Изменить заголовок и имя файла. Устано​вить переключатель Application Design Only (Только оформление приложения).
5. Для сохранения нового приложения (базы данных) щел​кните на кнопке ОК.

Будет создано новое приложение, которое является полной функциональной ко​пией исходного приложения.
4. Общий обзор Domino-Designer.

После запуска Domino-Designer следует открыть БД в режиме конструктора. Для этого необходимо щелкнуть на пиктограмме «открытия существующей БД». Выбранная БД будет раскрыта и будет отображен список всех элементов дизайна. Для всех БД отображается одинаковый набор элементов дизайна не зависимо от наличия в них реальных объектов. 


Основные элементы дизайна:

1. Форма.

2. Подформа.

3. Страницы.

4. Представления.

5. Папки.

6. Агенты.

7. Фреймсеты.

8. Схемы навигации.
9. Библиотеки кнопок.

10. Библиотеки полей.

11. Библиотеки скриптов.

12. Библиотеки картинок.

13. События базы.

В правой панели перечислены все объекты, которые существуют в данный момент для элемента дизайна. Наилучшим свойством этой панели является возможность быстрого просмотра дополнительной информации об элементах дизайна. В большинстве представлений выводится имя элементов, псевдоним, дата последней модификации, имя лица, редактировавшего элемент последним, а так же указание, что элемент поддерживает-web, mobile, notes, Inherits Design (наследуемый дизайн). В представлении агентов также отображается имя владельца программы-агента и пусковой элемент. В Представлении библиотек сценариев отображается тип библиотеки.
Работа с окном свойств.

Окно свойств позволяет модифицировать все атрибуты выделенного элемента дизайна Domino. К этим элементам относятся:


- страницы рабочего пространства;


- БД; 

- представления;


- документы;

- формы;

- поля и т.д.
Для доступа к окну свойств необходимо щелкнуть на самом крайнем слева значке в панели пиктограмм. Окно свойств выводится с наборам вкладок, каждая из которых представляет определенные свойства в соответствии с доступными для данного элемента категориями. Поле со списком панели заголовка окна свойств позволяет переходить к другим элементам дизайна, вызывая, например, свойства документа или свойства БД. Подробнее о свойстве БД смотрите в файле: БД в Lotus Notes.
Набор пиктограмм Smart Icon.
Существует различные панели пиктограмм для разработки дизайна приложения. Основные пиктограммы Smart Icon (расположены справа):
1. создать форму;

2. создать представления;

3. создать папку;

4. создать агент;

5. создать подчиненную форму;

6. создать общие поля. 

При создании элементов дизайна появляются соответствующие панели пиктограмм. Например, при создании форм появляется панель, пользуясь которой можно изменить шрифт, его цвет, выравнивание текста, вставить таблицу или создать поле и т.д.

Работа с окном дизайна (Design Screen)

После открытия формы появляется окно IDE (Integrated Development Environment – интегрированная среда разработки). Слева находиться панель навигатора, которую для расширения рабочего пространства можно закрыть. 

Существует четыре панели разработки: 
- панель Work (рабочая) – в верхней половине окна,

- панель Programmer (программист) – в правом нижнем углу,

- панель Action (действия) – в правом верхнем углу,

- панель Browser (просмотр) – в левом нижнем углу.

На этих панелях могут располагаться элементы дизайна (например, действия могут располагаться на всех панелях дизайна, более подробно см. табл. 8.8 стр. 182 Lotus Notes и Domino 5/6 «энциклопедия программиста», Дебби Линд, Стив Керн, 2003 г.). Существуют пять элементов дизайна, которые не включены в табл. 8.8, поскольку они не используют общий IDE, но обладают отдельными интерфейсами: наборы фреймов, значки БД, ресурсы изображений, ресурсы java, конспект дизайна (182-183). 

1) рабочая панель (Work Pane). Используется при разработке основных и подчиненных форм, представлений, папок и навигаторов, для размещения элементов дизайна, таких как поля, столбцы и графические объекты.

      2) панель программиста (Programmer Pane). Она служит для создания кода элементов дизайна, отображает имя элемента, который разрабатывается, а так же программируемые события (185-188).

      3) панель просмотра (Browser). Она содержит две вкладки которые позволяют переключаться между списком доступных объектов и списком доступных сведений по программированию. Вкладка Reference выводит справочные сведения по используемому в данный момент языку программирования (язык формул, LotusScript, JavaScript, Java) и предоставляет возможность вставлять команды, формулы и другие элементы языка в панель программиста (188-190).

4) панель действий (Action Pane). Она содержит список доступных действий; часть из них относится к стандартным (системным) действиям и не может быть удалена (191-192). Все стандартные действия являются системными командами и обозначаются *. Приведем список основных системных действий (всего их 19):

1. categorize – распределить по категориям;

2. edit document– редактировать документ;

3. send document – отправить документ;

4. forward – отправить;

5. move to folder – переместить в папку;

6. remove from folder – удалить из папки.
5. Работа с элементами структуры. Определение форм.

Формы являются одним из основных элементов дизайна приложений Domino. Они служат средствам добавления, редактирования и просмотра документов в приложения (БД) Lotus. Формы служат механизмом ввода информации в приложения (БД) Notes, а поля – средствам хранения данных в документах. Поля служат основными строительными блоками форм Notes. Их можно редактировать, вычислять, скрывать или отображать. Форма Notes может содержать множество полей. Каждая форма должна обладать именем, содержать поля и иметь цвет фона.
Таблица2: Объекты форм Notes.

	         Объекты
	                          Применение

	Статический текст
	Надписи полей, заголовки, подзаголовки и описание.

	Графика
	Придает формам привлекательность, иногда служит для указания состояния документа.

	Таблицы
	Выравнивание полей и текста, границы таблиц можно скрывать для отдельных позиций либо для таблиц в целом.

	«Горячие» ссылки
	Могут служить ссылками на документы Notes и web-страницы, предоставлять всплывающие подсказки, выполнять формулы Notes или сценарии. 

	Кнопки
	Специальные типы «горячих» ссылок, которые могут добавляться в отдельные области формы для выполнения простых действий, формул Notes или сценариев.

	Действия
	Могут существовать в меню, в панели действий, либо там и там. Они доступны для форм и представлений. В качестве действий могут использоваться формулы Notes, Lotus Script, @commands.  

	Подчиненные формы
	Они могут вставляться в формы в зависимости от формулы или постоянно и являются повторно используемыми элементами проекта.

	Разделы
	Существует 2 типа разделов: управляющие доступом и стандартные. Разделы служат средством представления, организации и управления информацией.

	Области компоновки
	Специальные области форм, которые позволяют разработчику создавать формы, где легко осуществляется комбинирование текста и графики.

	Вычисляемый текст
	Для вычисления текстовых элементов форм можно использовать формулы.

	Ресурсы изображений
	Реализована возможность внедрения совместно используемых изображений, хранимых в приложениях.

	Внедренные элементы
	Можно внедрять следующие объекты: схемы, представления, навигаторы и т.д. (стр.194)

	HTML
	Код html может вводиться непосредственно в формы для отображения в web-браузерах.

	Java аплеты
	Они могут внедряться непосредственно в формы Notes.

	Javascript
	Сценарии Java script могут внедряться непосредственно в формы для использования в системах клиентов web, могут применяться для написания обработчиков событий различных объектов в Notes (OnKeyDown, OnKeyPress, OnKeyUp, PostSave, PostSend и.т.д.).

	Горизонтальные линейки
	Рисуют горизонтальные линии на страницах во время их просмотра в системе клиента web.

	Ole-объекты
	Технология OLE может использоваться в формах для ссылки на объекты, созданные в других приложениях.


6. Проектирование форм.
Перед тем, как приступить к проектированию форм, необходимо определить их вид и функции (связь между формами, их назначение, источник данных и т.д.). В процессе проектирования форм может обнаружиться, что некоторая информация повторяется во многих формах. Для хранения и отображения подобной информации очень удобно использовать подчиненные формы.

                                               Типы форм:
1. Документ.


2. Ответ (response).

3. Ответ на ответ (response to response).
Опция type содержится во вкладке Form Info окна Form Properties (свойств формы).

Три типа форм основаны на иерархии документов. Тип формы «документ» называется главным или главной тематической формой (main topic form). Он находится на вершине иерархии. Главные документы могут иметь несколько связанных с ними ответных документов. Точно так же ответные документы могут иметь несколько связных с ними документов типа «ответ на ответ». Эта иерархия документов использована в шаблоне БД «дискуссия» и может использоваться в приложениях для сбора данных. Поддерживается до 32 уровней подчиненности.
7.  Создание формы. 
Для создания формы необходимо сделать следующее:

1) открыть Domino Designer;  
2) открыть приложение в окне дизайна (Design Pane);

3) в списке Design List выбрать опцию Forms;

4) в рабочей панели щелкнуть на кнопке New Form;

5) открыть окно свойств Form Properties, ввести имя формы;

6) в окне свойств выбрать тип формы и при необходимости установить дополнительные параметры;

7) вставить в форму текст, поля, подчиненные формы, внедренные объект, графику и т.д.;

8) ввести заголовок окна в нижнем левом окне в свойстве формы Window Title (заголовок указывается в кавычках) и программный код для программируемых событий формы (QuerySave, PostSave и.т.д.).
8. Добавление в форму текста.
Текст можно вписать практически в любое место формы. Для выделенного текста можно изменить различные свойства – шрифт, размер, стиль, выравнивание и т.д. (закладки окна Text Properties). На предпоследней закладке (Paragraph hide when) можно  скрыть объект в различных режимах просмотра документа, а также написать на языке формул предикат, который позволяет скрывать документ, если формула истина.

Hide Paragraph from (скрыть параграф из):

1) Notes R 4.6 or later;
2) Web browsers;
3) Mobile.
Hide Paragraph when document is… (скрыть абзац, когда документ…)
:

1) Previewed  for reading (предварительный просмотр для чтения);

2) Previewed  for editing (предварительный просмотр для редактирования);

3) Opened for reading (открыть для чтения);

4) Opened for editing (открыть для редактирования);

5) Printed (печатается);

6) Copied to clipboard (копировать в буфер обмена);

7) Embedded (внедряется).

9. Предварительный просмотр.
Проверка формы (предварительный просмотр) в процессе проектирования очень удобна и позволяет разработчику постепенно достраивать и проверять ее. Перед проверкой изменений их необходимо сохранить. Можно тестировать только формы главных документов, но не формы ответных документов.


Возможна проверка форм в двух версиях:

1) Notes Preview – предварительный просмотр формы в среде клиента Notes;

2) Preview in Web Browser: 

а) Preview in Default Browser – предварительный просмотр формы в окне Web-браузера Notes$
б) Preview in System Web Browser – предварительный просмотр в окне Web-браузера по умолчанию;
в) Preview in Internet Explorer.
Предварительные просмотры в Notes выполняются с помощью команды Design → Preview in Notes, Preview in Web Browser или при выборе таких же пунктов меню из контекстного меню формы.
10. Добавление таблиц в форму.
Таблицы можно вставлять в формы, страницы и поля форматированного текста. Для создания таблицы необходимо щелкнуть на пиктограмме Insert Table или выбрать в основном меню команду Create → Table. При этом откроется окно, содержащее настройки количества строк, столбцов, ширины таблицы и ее типа.

Существует 5 типов таблиц:

1. Основные (Basic);
2. С вкладками (Tabled);
3. Анимационные (Animated);
4. Таблицы заголовков (Caption);
5. Программируемые (Programmed).

Можно создавать вложенные таблицы, для этого следует поместить курсор в одну из ячеек и выполнить команду Create → Table.

У таблицы есть параметры, относящиеся ко всей таблице и параметры, относящиеся к выделенной курсором зоне.

Кратко рассмотрим закладки свойств таблиц. 

1) Первая закладка (Table Layout) посвящена позиционированию таблицы на экране и ее размеру по ширине – ее можно вписать в экран (fit to window – по ширине окна) или другую таблицу (fit to margins – настройка по границам), можно задать фиксированную длину (fixed width), состоящую из длин ее столбцов. 

Ниже на этой закладке задается ширина ячейки, которая распространяется на весь столбец, к которому относится вся ячейка; высота ячейки, отступ между строками, отступ между столбцами и позиционирование текста в отдельной ячейке.

2) Вторая закладка (Cell Borders) посвящена заданию стиля и цвета разделительных полос.

3) На третьей закладке (Table Cell Background) задаются параметры графики выделенных ячеек. 

4) Четвертая закладка (Table Borders) посвящена параметрам границы таблицы. 

5) Пятая закладка (Table Margins) устанавливает обтекание таблицы и параметры отступа таблицы.

6) Шестая закладка(Table Rows) – параметры показа ячеек.

7) Последняя закладка (Table Programming) – возможность задания атрибутов и стилей для html тегов (<tr>, <td>, <table>). 

Для работы со столбцами, строками и ячейками можно использовать пункты меню Table (Insert, Append, Delete) или соответствующие пиктограммы. 

11. Создание полей.

Чтобы создать поле необходимо поставить курсор в то место, где вы хотите его расположить и в меню выбрать Create → field или пиктограмму [image: image4.png]PIFEET BT
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Кратко опишем смысл закладок свойств поля. 

1) На первой закладке задается тип и вид поля, а так же опции отображения и обхода полей табуляцией.

2) Вторая закладка имеет разный вид в зависимости от того, какой тип и вид поля выбран на первой закладке. На ней будут задаваться параметры отображения чисел для числового формата, дат, параметры задания диалога для диалоговых окон, опции автоматического обновления документа при изменении значения поля для checkbox и radiobutton и др.

3) На третьей закладке задаются подсказка, опции отображения и ввода списковых значений в поля, а так же опции защиты информации в поле – например, сохранения в поле цифровой подписи или запрещения редактирования данного поля всем персонам в ACL (Access Control List) ниже, чем Editor. 

4) Четвертая закладка посвящена параметрам стиля для текста. 

5) На пятой закладке задаются параметры стиля для позиционирования поля влево – вправо, интервала между строками и т.д.

6) На шестой закладке определяются параметры скрытия поля (в режиме чтения, редактирования или от какой-либо роли).

7) На последней закладке задаются параметры при генерации html для доступа из web.

В седьмой версии 17 типов данных поля: текстовый, числовой, даты/времени, флажок, переключатель, список и.т.д. Типы полей приведены в таблице 3.

Таблица 3 – Типы полей в Lotus Domino/Notes
	Тип поля
	Назначение

	Editable (редактируемое)
	Устанавливается по умолчанию для полей, редактируемых пользователями и хранимых в документе.

	Computed(вычисляемое)
	Значение задается с помощью формулы; хранится в документе.

	Computed for display (вычисляемое для отображения)
	Значение задается с помощью формулы; не хранится в документе.

	Computed when composed (вычисляемое при составлении)
	Значение задается с помощью формулы; когда документ создается вновь; хранится в документе.


12. Работа с текстовыми полями.
Текстовые поля системы Notes отличаются от текстовых полей других баз данных тем, что не имеют фиксированного размера. Они могут хранить до 32 кбайт данных. Текстовые поля не могут применяться в вычислениях (операциях с числами), но функция @ TextToNumber преобразует текстовые значения в числа, которые затем могут участвовать в вычислениях. Текстовые поля также можно конвертировать в даты, с помощью функции @ TextToTime.
13. Работа с полями даты – времени.    
Поля даты–времени могут содержать значение даты, времени или то и другое.

Пример. Отобразим дату в формате типа: Monday, April_8, 2007.  Для этого необходимы следующие действия: 

1. Щелкнуть на вкладке Control.

2. Выбрать значение Custom в поле Use preferences from.

3. В поле Show установить значение all.   

4. В поле Format оставить стандартное значение WMDY (день недели, месяц, число, год).

5. Ввести запятую и пробел в первом поле группы Separators (разграничители). Остальные поля оставить без изменения.

6. В поле Month установить значение mm.

7. В поле Day установить значение dd.

8. В поле Year оставить значение yyyy.

9. В поле Week Day установить значение ww.

В разделе Display Time можно настроить формат отображение времени, часовой пояс, 12 или 24 часа и т.д. Для доступа к элементу управления календарем, когда форма находится в режиме редактирования, необходимо щелкнуть по кнопке Calendar рядом с полем.
14. Работа с числовыми полями.
Числовые поля могут содержать числа, знаки «+» или  «-» и экспоненту для научного формата. Рассмотрим вкладку Control для числового поля. Переключатели раздела Number Format задают четыре числовых типа: Decimal, Percent (процентный), Scientific (научный), Currency (денежный). Если в поле Use preferences from выбрана опция Custom, то можно устанавливать десятичный символ и разделитель разряда чисел. Раздел Additional display formatting содержит опции, позволяющие заключать отрицательные числа в (  ) и отделять разряды тысяч. Элементы управления раздела Currency symbol активны, когда в разделе Number Format установлен переключатель Currency, а в поле Use preferences from значение Custom.
15. Знакомство с секциями (разделами).
Разделы могут вставляться в документы, страницы, подчиненные формы и формы Notes. В форме разделы представляют собой свертываемые области, которые могут содержать текст, поле, графику и т.д. Разделы очень удобны для форм, которые содержат большой объем данных, т.к. они могут применяться для оптимизации отображения формы путем объединения информации по категориям и ее свертывания.

Существует 2 типа разделов

1. Стандартные (Standard);

2. С управляемым доступом (Controlled Access).

Стандартные разделы просто объединяют текст и поля в свертываемую область формы. Разделы с управляемым доступом могут ограничивать доступ к полям и данным раздела.
16. Создание и применение стандартных разделов.
Для создания стандартного раздела необходимо выделить область, содержащую текст и поля, а затем выбрать команду меню Create→Section→Standard. Для удаления раздела необходимо выбрать команду Remove Section. Но она удаляет только сам раздел, а не содержащиеся в нем поля или текст.

Рассмотрим основные вкладки окна свойств Section:

1) Вкладка Section Title and Border содержит поле заголовка. Можно ввести заголовок в виде текста или использовать формулу. При щелчке на переключателе Formula появится кнопка отображения формул. Для заголовка раздела может использоваться только язык формул. Эта вкладка также содержит настройки стиля и цвета границ раздела.

2) Вкладка Expand/Collapse позволяет разработчику вводить правила развертывания и свертывания раздела в зависимости от вида документа. Кроме того, вкладка содержит 2 флажка:

       а) Hide Title When Expanded. Если этот флажок установлен, то заголовок не отображается при развертывании, но виден когда раздел свернут.

       б) Show As Text When Not Previewing задает отображение текста в режиме предварительного просмотра. В других режимах содержимое раздела отображается в виде текста, но сам раздел отсутствует.
17. Защита содержимого с помощью управляющего раздела.
Для создания управляющего раздела необходимо выделить область, содержащую текст и поля, а затем выбрать команду меню: Create→Section→Controlled Access.
Кратко рассмотрим основные вкладки окна свойств раздела.

Первая вкладка позволяет ввести текст заголовка и имя поля раздела

Вторая Вкладка содержит две кнопки: первая позволяет переключаться между опциями Editors и Non Editors; вторая служит для применения созданных для одной группы параметров к другой группе.

Третья вкладка Formula позволяет вводить формулы доступа и их тип. Выбор любого значения, кроме Editable требует ввода формулы перед сохранением формы. Если формула доступа содержит значение Editable, то имеющие доступ к разделу пользователи могут изменять список доступа.

Команда меню: Section→Define Editors (только для управляющих разделов с формулами доступа Editable) отображает диалоговое окно, которое позволяет указать редакторов раздела. В список редакторов можно включать имена пользователя, группы и роли.
18. Представления. Их основные элементы.

Представления (view) – это способы отображения документов для пользователя. В представлении задается:

1) Какое множество документов отображать (множество документов задается языком формул как некоторый предикат на множестве всех документов);

2) Какие поля документов отображать в списке документов, каким образом сортировать и т.д.

Представление состоит из трех основных областей: панели Navigation, панели View и необязательной панели Preview. Только панели Navigation и View содержит элементы, которые может изменять разработчик. Панель Preview только отображает содержимое документов в режиме предварительного просмотра. 

Каждое представление должно иметь хотя бы один столбец. Столбцы определяют содержимое строк. Формулы отбора определяют документы, отображаемые в представлении. Формулу можно задать при создании представления, затем изменить ее в свойствах view selection в нижнем левом окне. Стандартная формула отбора Select@All отображает все документы базы данных. Ключевое слово Form задает, какие формы должны использоваться для отображения документов в представлении.

Пример. select form = “Main_form” & year=”2011” – выбирает все документы, созданные по форме Main_form, в поле year которых содержится ”2011”.

В свойстве view selection можно задать условие выбора (которое равносильно некоторой формуле). Для этого необходимо

1) Открыть представление в режиме конструктора. В свойстве view selection в нижнем левом окне выбрать опцию Simple Search.

2) Щелкнуть на Add condition и выбрать в поле со списком Condition опцию By Form.

3) В появившемся окне выбрать форму, которая будет использоваться.

Для просмотра формулы нужно щелкнуть на переключателе Formula, после чего увидим: Select((Form=”Main_form”)).

Перед созданием любого представления необходимо продумать план будущего представления, например, какие документы будут отображаться, порядок сортировки и разбивки по категориям документов, какие  поля (элементы) должны выводиться в столбцах и.т.д. Можно создать, так называемый, контрольный список проекта представления, который позже станет частью документации дизайна.
19. Создание представления. Типы представлений.
Для создания представления в дизайнере перейдем в пункт Views и нажмем кнопку New View; в появившемся окне создания представления задаются начальные параметры: название, формула, по которой отбираются документы, здесь можно скопировать стиль уже существующего представления, а также задается его тип.

Типы представлений

1. Shared (общие) – это представление, которое все видят одинаково. В настройках доступа можно отрегулировать группы и роли, которые имеют и не имеют доступ, к этому представлению. К тому же, в зависимости от прав доступа, разные пользователи будут видеть в этом представлении разное количество и список документов. Но в таких представлениях нельзя использовать колонки для подсчета, например, суммарных значений по разным категориям. Даже если пользователю не доступна половина финансовых документов, в таком представлении он увидит суммарное значение по всем документам. Это является основным минусом таких представлений.

2. Shared, contains documents not in any folder – такое представление на множестве документов, которые задаются формулой выбора, задает множество тех из них, которые не лежат ни в одной из папок.

3. Shared, contains deleted documents – если в базе разрешено soft deletion (задается на последней закладке свойств базы данных), то в такое представление будут попадать документы, которые были удалены и их от туда можно восстановить.

4. Shared, private on first use – это общее представление, которое станет «приватным», т.е. видимым и принадлежащим только конкретному пользователю после того, как он в первый раз откроет это представление. При этом создастся копия этого представления, принадлежащая пользователю. Такие представления удобно использовать для решения задач показа, например, документов, созданных пользователем. Место хранения приватного варианта представления определяется самим пользователем при его создании.

5. Shared, desktop private on first use – аналог предыдущего типа, только представление будет храниться на рабочем столе пользователя (в файле desktop.dsk)

6. Private – это представление, доступное только самому пользователю. Он сам его создает, если не хватает стандартных представлений базы. При наличии прав в ACL на создание приватных представлений, такое представление будет храниться в базе на сервере. Если прав нет – то в файле desktop.dsk.
20. Проектирование представлений.

Перед созданием представления необходимо продумать план будущего представления, например, какие документы будут отображаться (выбор вью), порядок сортировки и разбивки по категориям документов, какие  поля (элементы) должны выводиться в столбцах и.т.д. Можно создать контрольный список проекта представления, который позже станет частью документации дизайна.
Таблица: Контрольный список проекта представления:

	Элемент
	Описание

	1. View Name
	Имя представления.

	2. View Alias
	Псевдоним вью.

	3. Description
	Описывает, для чего вью служит и кто его будет использовать.

	4. View contains
	Простое описание отображаемых во вью документов.

	5. View Type
	Указывается тип вью.

	6. View selection
	Какие документы должны отображаться во вью.

	7. View access
	Выбирается тип доступа ко вью: общедоступный или защищенный.

	8. View hierarchy
	Будут ли ответные документы? Должны они выводиться с отступом от родительских документов.

	9. Form property
	Будет ли для отображения документов использоваться специальная формула формы.

	10. Column 1..xx
	Описывает содержимое столбцов, включая параметры сортировки и разбивки по категориям; формула столбца.


21. Свойства представления.
Для открытия свойств выполним команду меню Design→View Properties. На первой закладке указывается название представления, его alias, комментарии, а также основной вид представления: стандартное представление, в котором документы упорядочены линейно; и календарное, когда отображается календарь с датами и каждый документ привязан к какой-то дате. Если указать стиль представления – календарь, то в списке свойств появятся настройки отображения календаря.

Рассмотрим основные флажки второй закладки окна свойств представления:

– Default when database is first opened. Объявляет представление первым открываемым при открытии базы данных. Если не задан frameset, и в нем не указано открытие другого представления, то будет открываться именно это.

– Default design for new folders and views. Эта опция объявляет, что по умолчанию дизайн вновь создаваемого представления наследуется из этого представления.

– Collapse all when database is first opened. Опция включает свертывание всех категорий представления при первом открытии базы. Эту опцию нельзя включить для представлений, которые используются в диалогах выбора, и являются категоризированными (если в диалоге выбора включить опцию выбора из конкретной категории, а категории при этом свернуты, то в окне выбора не будет документов).

– Show response documents in a hierarchy. Опция используется для представлений, в которых отображаются не только документы, но и документы ответов.

– Show in View menu. Показывает представление в меню клиента view.

В нижней части второй закладки находятся две опции, определяющие, куда ставить курсор при открытии и что показывать для обновления.

На третьей закладке свойств задается цветовая гамма представления и стили. В разделе Other данной закладки есть несколько флажков:

– Extend last column to window width – последняя колонка визуально растягивается до конца экрана.

– Show selection margin – показывает слева от всех колонок полосы, в которых документы можно пометить галочками и они становятся выбранными.

Четвертая закладка показывает представление в отдельном множестве фреймов, пятая посвящена параметрам доступа через web, шестая – опциям, кому показывать представление. 

22. Формула выбора.
В формуле выбора вы задаете множество тех документов, которые вы хотите видеть в данном представлении. Формула выбора конструируется по следующему правилу: ключевое слово Select + логический предикат, которому должны соответствовать документы. Логический предикат задается на языке формул; если он верен для документа, то документ попадает во вью.

Пример. Чтобы отобрать все документы активных участников голосования используют формулу:

Select form = “member” & status = “активный”

Формулу можно задать при создании вью, затем изменить ее в свойствах view selection в нижнем левом окне.

Можно задать условие выбора (которое равносильно некоторой формуле):
1) Открыть представление в режиме конструктора. В панели Selection Condition выбрать опцию Simple Search.
2) Щелкнуть на Add condition и выбрать в поле со списком Condition опцию By Form.

3) В появившемся окне выбрать форму, которая будет использоваться.
Для просмотра формулы нужно щелкнуть на переключателе Formula, после чего увидим: Select((Form=”Main”)).
23. Отображение информации в колонках в представлениях.
Первоначально представление имеет одну колонку. Чтобы отредактировать список колонок представления, надо щелкнуть правой кнопкой мыши на колонке – там есть опции вставки колонки, добавления, удаления; или щелкнуть на соответствующей пиктограмме панели пиктограмм.

Пример. Создадим колонки «ФИО» и «контактная информация».
Теперь в созданных колонках укажем, что в каждой  будет отображаться. Для этого поставим курсор на колонку, и в нижнем левом окне загрузится ее значение. В значении пишется формула, которая будет подсчитана на каждом документе, и будет выдавать некоторое значение. Значение может быть строкой, числом или датой. Существуют колонки специального вида, отображающие иконки и картинки.

В первой колонке напишем формулу:

firstname +” ”; + @if (@Trim (middlename)!=””; middlename+ ” ”; ””) + 

+lastname
Функция @Trim удаляет лишние пробелы из начала и конца строки или из каждого элемента текстового списка.

В колонке представления можно отображать поле (или выбрав его из списка при включенном переключателе Field, или назвав его по имени при включенном переключателе Formula окна Column Value) или результат выполнения формул на языке формул (переключатель Formula окна Column Value). Есть также набор Simple Function (одноименный переключатель), который выдает на документе некоторые его атрибуты, такие как дата создания, дата модификации, размер и т.д.

На первой закладке свойств колонки представления указывается:

– заголовок колонки;

– ее ширина;

– multi-value separator – если в колонке отображается поле со списком значений – то в этом свойстве можно указать, что использовать при отображении в качестве разделителя элементов списка;

– resizable – разрешение пользователю изменять размер колонки;

– show responses only – опция, используемая в иерархических представлениях. Она включает отображение в колонке именно документов-ответов;

– display values as icons – отображение значений иконками. Эта опция позволяет отображать встроенные в Lotus иконки в строках представления. Иконки имеют номера и при подстановке в формулу номера иконки и включении этой опции, в колонке будет отображаться иконка.

– do not display title in column header – не отображать текст заголовка колонки; 

– show twistie when row is expandable – показ свертки/развертки для раскрывающейся категории. При включении на второй закладке опции категоризации по колонке, эта опция включает “уголки”.

На второй закладке свойств колонки задаются сортировки (Ascending – по возрастанию, Descending – по убыванию; Secondary sort column – столбец, по значениям которого будут отсортированы документы, если значения поля, отображаемого в данном столбце, одинаковы у нескольких документов), категоризации, параметры суммирования и вычисления и т.д.

На закладках 3-5 свойств колонки задаются свойства отображения данных в этой колонке для различных типов этих данных, а на последней закладке хранится информация об уникальном имени этой колонки и параметры генерации ссылок на документы из значений этой колонки при просмотре через web.

При копировании и вставке колонки иногда Lotus сам не уникализирует имя, поэтому необходимо изменять его вручную.
24. Добавление действий к представлению. 


Для отображения действий необходимо щелкнуть по кнопке show / Hide Action Pane, перетащить панель Action в представление мышью, или выбрать команду View( Action Pane.


Существует 19 стандартных действий, перечислим 6 основных из них: 

1. categorize – распределить по категориям;

2. edit document– редактировать документ;

3. send document – отправить документ;

4. forward – отправить;

5. move to folder – переместить в папку;

6. remove from folder – удалить из папки.
Эти действия можно отключать, но не удалять из панели. Для отключения действия необходимо сделать следующее:

1. Дважды щелкнуть на действии (например, Categorize), появится окно свойств действия.

2. В центре вкладки Action Info находятся 3 флажка: Include action in Action menu, Include action in Action bar, Include in right mouse button menu. Необходимо отменить установку всех флажков и действие будет отключено.


Выберем команду Create Action в контекстном меню, откроется окно свойств, в котором можно присвоить действию имя, выбрать его тип (Button, CheckBox, Menu Separator), задать настройки отображения действия и выбрать для него иконку. Действие может быть простым (Simple Action), представлять собой формулу, составленную из набора команд @Commands или функций языка формул, либо сценарии Lotus Script, Java Script, Common Java Script.


Если при задании команд форма не определена, то отображается окно доступных форм, в котором пользователь может сделать выбор. Если для пользователя должна быть открыта определенная форма, то необходимо указать ее имя в формуле. Лучше указать не полное имя формы, а ее псевдоним. Например, если «Reguest for Information» – полное имя формы, а ее псевдоним «RI», то формула должна иметь следующий вид: @ Command([compose]; “RI”).


Чтобы действие отображалось в панели кнопок необходимо установить флажок Include Action in action bar. Чтобы действие можно было вызвать из других представлений, необходимо  установить флажок Share this Action (общедоступное действие). При этом действие будет невозможно модифицировать из текущего представления. Для изменения общедоступного действия необходимо открыть окно shared Actions с помощью меню Resources. 


В отличие от действий форм, обладающих предварительно установленными условиями скрытия кнопок Action Bar, кнопки действий представлений могут скрываться только с помощью языка формул. Для этого необходимо установить флажок Hide Action If Formula Is True и ввести формулу.
25. Окно свойств панели Action.

Окно свойств панели Action доступно только тогда, когда панель Action видима. Для доступа к окну можно выбрать команду Design ( Action Bar Properties, или выбрать опцию Action Bar из поля со списком окна свойств.


На первой вкладке поле со списком Alignment  позволяет задать порядок размещения кнопок. Настройки Web Access позволяют определить, будет ли использоваться Java апплет для отображения представлений для пользователей Web. Если апплет применяется, то Web-клиенты могут прокручивать панель Action и  использовать поля со списком. Панель Action можно отображать также посредством стандартного кода HTML. 


Вторая вкладка определяет размер панели Action. На третьей закладке можно изменить стандартный серый цвет фона, или загрузить картинку. На четвертой закладке задаются параметры границы панели действий: цвет, толщина границы и т.д. Пятая закладка управляет фоном кнопки: задается размер кнопки, когда отображается ее граница, применение фонового изображения или цвета. На последней закладке задается шрифт надписей кнопок.
26. Папки.


Папки являются представлениями, содержание которых выбирают пользователи. Документы помещаются в папки пользователем или программно. Пользователи с правами доступа для чтения, или более расширенными правами могут создавать личные папки. Администратор БД с помощью списка управления доступом (ACL) предоставляет пользователям возможность создавать личные представления для читателей, авторов и редакторов. Действия по созданию папок аналогичны действиям по созданию представления с той лишь разницей, что невозможно применить условие выбора.


Свойства папок аналогичны свойствам представления, за исключением папки Security. На ней указываются пользователи и их категории, которым разрешено изменять содержимое папки. Пользователи могут перемещать документы в папки и из них, таким образом реализуется возможность управления документами.

27. Страницы, наборы фреймов, схемы навигации.  Использование общих ресурсов.
Страницы – элементы дизайна, используемые для  отображения информации, но не для ввода. Как следствие есть ограничение по сравнению с формами – на странице нет полей, все остальные элементы, свойственные формам (таблицы, секции, кнопки, встроенные объекты, ссылки и т.д.) на них есть.

Наборы фреймов (фреймсеты) – это сущности, задающие логику расположения окошек, в котором отображаются навигация, заголовки, представления, формы и другие элементы интерфейса.

Схема навигации (Outline) – это сущность, которая содержит структурную информацию для обеспечения навигации по базе данных. Outline позволяет задать удобное для пользователя расположение ссылок в представлении.

Общие ресурсы хранятся в проекте базы данных. Поэтому часто используемые в нескольких базах данных ресурсы могут храниться в шаблонах и применяться во всех базах данных, где они необходимы. Большинство элементов проекта, хранимых в качестве ресурсов, предоставляются другим элементам проекта. К ним относятся: изображения, аплеты, действия, подчиненные формы, библиотеки сценариев и поля. В качестве ресурсов также хранится несколько смешанных категорий:

- значок базы данных.

- документы help и about.

- сценарии базы данных.

28. Создание общего изображения.
В проекте базы данных часто повторно используются изображения (например, логотип компании). Начиная с пятой версии Lotus, путем создания ресурса изображений графический файл хранится в базе данных, что позволяет избегать вызова файлов изображений извне файловой системы. Ресурсы изображений используются в страницах, кнопках действия, формах и элементах схем. Их также можно помещать в действия, ячейки таблиц, страницы и формы в количестве фоновых иллюстраций.

Общее изображение создается путем сохранения файла в формате .gif или .jpg в базе данных. При сохранении в качестве файла общего изображения файла с расширением .bmp, он будет автоматически преобразован в файл с расширением .gif.
Для создания общего изображения обратимся к подразделу Images раздела Resources в окне проекта и нажмем Import Image Resource для добавления общего изображения. После выбора и выделения графических файлов общее изображение создается и вносится в список. Затем можно установить свойства изображения.

На первой закладке Basics в первом разделе окна свойств изображения можно задать имя файла, псевдоним и комментарий. Раздел Advanced позволяет описать набор изображений, который представляет собой графический файл, содержащий до четырех изображений. Каждое из них может отображаться в зависимости от состояния элемента управления. Если выбран горизонтальный набор изображений (устанавливаем количество изображений в поле Image across), то первое из них будет отображаться в обычном состоянии, а каждое из трех остальных – в зависимости от события установки курсора мыши, выделения, выполнения щелчка мышью.

Окно свойств Image Resource позволяет установить свойства запрета замены или обновления элемента, а также распространения элемента. Дополнительные параметры изображения определяются элементом проекта, в который будет помещено данное изображение. Если изображение помещено в форму, страницу или подчиненную форму, то его свойства становятся доступными для внедренного изображения.

На вкладке Info приводится информация о дате и времени создания и изменения изображения и.т.д. 
29. Вставка общего изображения.
Способ вставки изображения в элемент проекта зависит от выбранного элемента.

Таблица 4: Вставка общего изображения:

	Объект
	Метод

	Form (Форма)
	Выбрать команду меню create→ resource→ insert resource→images

	Page (Страница)
	–//–

	Sub form (Подформа)
	–//–

	Outline Entry (Элемент схемы)
	Выбрать ресурс изображения в окне свойств

	Table Cell (Ячейка Таблицы)
	Открыть вкладку Table Cell Background окна свойств Table 

	Actions (Действия)
	Выбрать опцию Custom graphic с помощью вкладки Info окна свойств Actions

	Form Background
	Выбрать ресурс изображения в окне свойств Form background

	Page Background
	–//–


30. Добавление «горячих» ссылок к изображениям.
При вставке картинки в страницу, форму или подчиненную форму можно создать карту изображения (image map) путем добавления к нему «горячих» ссылок. Для этого необходимо выделить изображение и вызвать контекстное меню, определяющее параметры «горячих» ссылок.
По умолчанию область ссылки охватывает все изображение. Все остальные опции позволяют выбирать область ссылки путем ее перетаскивания (После вставки ссылки ее можно перетаскивать в любое место изображения).  
В окне свойств HotsPot Polygon (многоугольник «горячей» ссылки) (появляется после задания многоугольника) можно присвоить ссылке имя для программного вызова. Другие свойства определяют события, происходящие при выборе ссылки «горячая» ссылка может указывать на другой объект, осуществлять переход по URL-адресу или открывать другой именованный элемент (страница, форма, множество фреймов, вью, папка, навигатор). Именованный элемент или URL-адрес может присваиваться программно с помощью функций языка формул

Вкладка Advanced окна свойств применяется для указания позиции обхода элементов при нажатии клавиши табуляции для ссылки, на ней определяется заменяющий текст на случай невозможности отображения картинки. 
31. Создание схемы (схемы навигации).
Схемы служат средством навигации по узлам и базам данных. Схема выглядит как гибрид навигатора и панели папок вместе взятых. Схемы могут содержать ссылки на представления, формы, наборы фреймов, другие базы данных узла и т.д. 

Схема позволяет добавлять к записи картинку. Схемы могут быть иерархическими, а записи могут раскрываться и свертываться (как категории в представлении). Схема может внедряться как аплет, в страницу или форму. База данных может содержать несколько схем.

Схема состоит из одной или нескольких записей. Каждая запись может служить ссылкой на объект базы данных или URL-адрес, а также запускать действие, запрограммированное на языке формул. После создания схемы ее можно внедрить в форму, страницу или документ (чаще всего схемы используются в страницах). Когда схема вставлена в страницу, ее можно представить пользователям путем помещения страницы в набор фреймов.

Так как схемы описывают структуру приложения или сайта, то существует два метода работы с ними:

1. Можно создать схему до построения всех остальных элементов, а затем добавить ссылки или действия по мере разработки остальных составляющих приложения.

2. Можно добавить схему к базе данных с элементами, которые уже существуют.

Для создания схемы необходимо выбрать базу данных в панели Design в Domino Designer, затем выбрать Shared Elements→Outlines в списке Design и щелкнуть на кнопке New Outline.

Рассмотрим кнопки панели Design Action:

1. New Entry (Новая запись) – создает новую запись, которая следует за выделенной записью схемы.

2. Save Outline – сохранение схемы.

3. Use Outline – внедрение схемы

4. Generate Default Outline – создает схему для представлений и папок, уже существующих в базе данных.

5. Indent Entry (сместить запись во внутрь) – перемещает запись вправо относительно записи, находящейся уровнем выше. Служит для построения иерархических схем.

6. Outdent Entry (сместить запись наружу) – перемещает запись влево.


После создания схемы достаточно добавить к ней записи, отражающие структуру приложения или узла.

32. Добавление записи к схеме. Удаление записи. Изменение позиции записи.

Для создания записи необходимо щелкнуть на кнопке New Entry. После чего откроется окно свойств Outline Entry, в котором можно задать подпись записи и ее псевдоним. Вкладка Hide When позволяет задать условия скрытия записи.

Существует два способа удаления записи:

1. Поместить курсор на запись и нажать клавишу Delete.
2. Выбрать команду Cut  контекстного меню. Вырезанная таким способом запись сохраняется в буфере обмена, и ее можно вставить в любое место схемы или в другую схему.

Для изменения позиции записи можно щелкнуть на ней левой кнопкой и перетащить ее в желаемое место. Или использовать вышеописанную команду Cut, а затем  Paste. Запись будет отображена после той записи, на которой был выполнен щелчок правой кнопкой мыши. 
33. Создание иерархической и стандартной схем. Использование схемы.

Для создания ссылки на подзаголовок главы необходимо выделить запись для соответствующей главы и щелкнуть на кнопке New Entry, ввести в заголовок записи и щелкнуть по кнопке Indent Entry.
В иерархической схеме записи с отступом могут раскрываться и свертываться (Иерархические схемы функционируют во многом подобно иерархическим представлениям). Если иерархическая схема внедрена в страницу или форму, то вложенные записи могут раскрываться и свертываться щелчком на маркерах развертываемых строк (twisties).
При нажатии на кнопку Generate Default Outline будет построена схема на основе существующих в базе представлении и папок. В ней допускается переименование вновь созданных записей, добавление, удаление и перемещение записей. Все ссылки создаются автоматически. При внесении изменений в структуру представления схема не будет автоматически обновлена. Для этого необходимо открыть схему и снова щелкнуть на кнопке Generate Default Outline, но при этом будут отменены все внесенные в схему изменения.
Чтобы использовать схему, ее можно внедрить в форму, страницу или документ. Если щелкнуть на кнопке Use Outline, то будет создана новая страница с внедренной в ней схемой (для просмотра схемы можно пользоваться режимом предварительного просмотра страницы). Эту страницу можно присоединить к набору фреймов. Если запись ссылается на вью, то оно будет открыто справа от схемы. 
34. Работа с записями схемы. 


Записи выполняют действия, служат ссылками на другие БД или web-сайты, открывают представления и папки и выполняют много других функций. Окно свойств записи содержит вкладки Entry Info и Entry Hide When. Вкладка Entry Info позволяет задать имя, содержащее изображение и опцию сохранения фокуса вкладки. Раздел Content содержит поля Type, Value, Frame, а также ряд кнопок и поле со списком. В зависимости от значения поля Type элементы раздела Content изменяются. Существует 5 опций поля Type:

1) None – может быть использовано как заполнитель, например, как заголовок категории.

2) Action – создает действие на базе набора @Commands и языка формул.

3) Link – вставляет в запись ссылку, ранее скопированную в буфер обмена.

4) Named Element – список, позволяющий выбрать один из следующих объектов БД:

– страница;

– форма;

– множество фреймов;

– представление;

– папка;

– навигатор.

5) URL – ввод допустимого URL-адреса в качестве ссылки.


Тип None применяется как запись, содержащая подчиненные записи.


Кнопка Browse доступна только для типа named element и позволяет выводить список элементов проекта. Кнопка Formula позволяет открыть окно Formula и доступна для 2,4,5 типов.


Запись типа action предоставляет доступ к языку формул и набору команд @Commands. Действия могут использоваться для запуска программы-агента.


Для создания нового документа из записи можно обойтись без использования действия. Можно выбрать тип named element и выбрать опцию Form, при помощи кнопки browse найти нужную форму. Присвоим записи имя. Когда пользователь щелкнет на записи, будет создан новый документ на базе указанной формы.


Чтобы создать запись типа link, нужно скопировать ссылку (на документ, представление, или БД) в буфер обмена в среде notes, установить тип link и нажать клавишу paste. В поле Value отображается ссылка.

35. Добавление изображений к записи. Использование фокуса выделения.


Для добавления изображения к записи необходимо сначала добавить его в набор image resources, затем выбрать картинку с помощью кнопки Browse Images или путем ввода формулы. Результатом вычисления формулы должно быть имя ресурса изображения.


Флажок do not display an image позволяет отключить отображения картинки. Этот флажок в основном служит для отмены вывода стандартных изображений, которые предусмотрены в Domino для различных элементов.


Отключение фокуса выделения выполняется в разделе Options, находящимся в нижней части вкладки info. При этом фокус выделения остается на предыдущей записи схемы. Этот эффект незаметен, если не изменен цвет выделения на вкладке Font окна свойств Embedded Outline. Данная опция удобна для записи, которая создает документ или выполняет какие-либо другие действия.

36. Внедрение схем. Вкладка info окна Embedded Outline.


Схему можно внедрить в страницу, щелкнув по кнопке use outline рабочей панели Outline, или можно вставить схему в готовую страницу, форму или документ командой меню create->embedded element->outline.Чаще всего схема внедряется в страницу. 

После внедрения для изменения объекта outline будут использоваться свойства внедренной схемы (embedded outline). Окно свойств внедренной схемы состоит из 7 вкладок.


Свойства первой вкладки info  управляют отображением схемы. Вкладка info содержит 5 разделов: Первый раздел позволяет присвоить объекту имя, тип, заголовок и фрейм назначения, загрузить картинку. Во втором указывается корневая запись, а также режим отображения объекта: Display as Saved (отображать, как было при сохранении), Display as Expanded (отображать раскрытой), Display as Collapsed (отображать свернутой). Третий раздел позволяет устанавливать размеры внедренной схемы, а четвертый – режим доступа к WEB, пятый – режим отображения непрочитанной информации.


Поле type содержит две опции: 

1) tree style – древовидный стиль;
2) flat style – плоский стиль.
В режиме flat style отображается только верхний уровень иерархии. При щелчке на раскрываемой записи под ней отображается следующий уровень. Возможно как вертикальное, так и плоское горизонтальное отображение. Это свойство устанавливается с помощью поля со списком, которое появляется, когда выбрана опция flat style.


В поле target frame указывается фрейм, в котором будет отражена схема, если она используется в наборе фреймов.


Раздел Root Entry (корневая запись) содержит поле ввода записи для категорий схемы. Следует использовать псевдоним записи, а не ее надпись. Если указана корневая запись, то отображаются только записи данного и более низкого уровней. Поле со списком, находящееся справа, позволяет задать режим отображения иерархического представления. Для flat style в этом поле по умолчанию устанавливается collapse all (свернуть все). Для режима tree style можно выбрать одну из следующих опций:

1) expand all – раскрывает все записи на всех уровнях;
2) expand first – раскрывает только записи первого уровня;
3) display as saved – схема отображается в таком виде, как было при сохранении;
4)  collapse all – свертывает схему до самых верхних записей иерархии.
37. Вкладки Font, background и layout окна Embedded Outline.

Вкладка Font позволяет устанавливать шрифт для трех различных уровней: Title (заголовок), Top level (верхний уровень), Sub level (следующий уровень). Вкладка Font содержит стандартные настройки шрифта, размера и стиля. В нижней части окна находятся дополнительные средства настройки цветового выделения текста. Для уровня Title возможна настройка цвета для двух состояний: Normal (обычный) и Moused (при установке курсора мыши). Поскольку заголовок не может быть выделен, то состояние Selected (выделенный) не отображается. Для Top level и Sub level возможна настройка цветов всех трех состояний.


При щелчке на каждом из этих трех полей открывается цветовая палитра Domino. Поле Normal задает цвет текста, который не выделен и на нем пока не установлен курсор мыши. После щелчка на записи схемы ее цвет изменяется в соответствии с установкой поля Selected. При наведении на текст курсора мыши используется настройка Moused. Эти свойства не проявляются в Web, если в поле Web Acсess не выбрана опция Using Java Applet.


Элементы управления свойств заголовка отображаются только в том случае, когда во вкладке Info в поле Title style выбрана опция Simple.


Вкладка Background содержит элементы настройки цвета и фонового изображения. Эти свойства можно установить для элемента управления в целом, заголовка, записей верхнего уровня, записей следующих уровней. В зависимости от элемента можно выбрать цвет фона для трех состояний: Normal, Moused, Selected. Для фона элемента управления доступна лишь одна опция цвета. 


Допускается добавление фонового изображения к любому уровню. Для этого изображение должно быть сохранено как image resources. После добавления изображения к уровню можно установить для него один из следующих режимов отображения:

1) repeat once – картинка отображается в единственном экземпляре;

2) repeat vertically – копии изображения располагаются в вертикальном ряду до заполнения области отображения;

3) repeat horizontally – копии изображения располагаются в горизонтальном ряду до заполнения области отображения;

4) repeat both ways –оба варианта (2, 3);

5) size to fit (привязка к размеру) – изменяется размер картинки, чтобы она заполнила область отображения.


Настройки вкладки Layout определяют местоположение записи, заголовок записи и связанной с ней изображение. Для уровня title доступно 2 раздела: Entry (запись) и Entry Label (заголовок записи). Для Top level и Sub level кроме вышеперечисленных разделов доступен раздел Entry Image. 


Каждый раздел содержит 2 типа настроек: alignment (выравнивание) и offset (смещение).


В разделе Entry содержится только один параметр выравнивания – Height, т.к. этот раздел управляет расположением записи в целом как блока. Поле со списком этого раздела содержит опции  fit to content (по размеру содержимого) и fixed (фиксированная). Во всех трех разделах имеются 2 поля Offset – для вертикального и горизонтального смещения в дюймах записи, ее заголовка и изображения. Как указывают стрелки рядом с полями, при вертикальном смещении объект сдвигается вниз, а при горизонтальном – вправо. 

38. Создание набора фреймов. Добавление схемы к набору фреймов.
Для создания набора фреймов необходимо: 

1. В дизайнере перейдем в пункт Framesets  и нажмем кнопку New Framesets;

2. В появившемся окне создания множества фреймов задаем имя множества фреймов, его алиас и  выбираем число фреймов (2–4) и их расположение, нажимаем клавишу OK;

3. Необходимо указать имена каждого из фреймов и выбрать их содержимое.
Для добавления схемы к набору фреймов необходимо

1) Выбрать фрейм для страницы;

2) Открыть окно свойств фрейма и присвоить ему имя;

3) В поле Type установить значение Named Element. В качестве Named Element справа выберем Page, а затем щелкнем на кнопке Browse;

4) в диалоговом окне Locate object выберем страницу со внедренной схемой, щелкнем на кнопке OK;

5) присвоим набору фреймов имя и сохраним его.

Страница будет добавлена к набору фреймов, и будет отображаться для клиентов web и notes.

Структуру уже созданного набора фреймов можно изменить с помощью кнопок, расположенных над проектируемым множеством фреймов:

· Split into Columns – текущий фрейм разбивается на два фрейма, равных по ширине;

· Split into Rows – текущий фрейм разбивается на два фрейма, равных по высоте;

· Delete Frame – текущий фрейм удаляется;

· Remove Frame Contents – удаляется содержимое текущего фрейма;

· Flip Horizontally – меняются местами два рядом расположенных фрейма, находящиеся на одной высоте.

Для того чтобы, при выборе элемента в одном фрейме, он отображался во втором фрейме, а не в новом окне, необходимо на вкладке Basics первого фрейма в свойстве Default target for links in frame указать имя второго фрейма, например Right_frame.
39. Язык формул. Работа с функциями @Function, с командами @Commands.

Язык формул содержит 3 основные конструкции – @Function, @Commands, и 5 ключевых слов (REM, SELECT, FIELD, DEFAULT, ENVIRONMENT). 
В языке формул не предусмотрена возможность создания циклов, нет возможности вызвать одну формулу из другой – т.е. не предусмотрено ветвление, оно возможно в пределах одной формулы. Если что-то невозможно реализовать с помощью языка формул, то можно обратиться к языкам Lotus Script, Java Script или Java. Но процесс кодирования средствами языка формул почти всегда выполняется быстрее, чем эквивалентный процесс, запрограммированный с помощью языка Lotus Script.
Функции @Function и команды @Commands используются для создания  формул, которые бы возвращали результат или выполняли действие. Функции @Functions всегда возвращают результат. Команды @Commands действуют только в пользовательском интерфейсе и связаны с командным меню. Например, команда @Command([FileCloseWindow]) – закрывает текущее окно, а команда @Command([EditDocument]) открывает документ в режиме редактирования. Эквивалентные этим командам пункты меню: File (Close;  Actions ( Edit. Команды @Commands не обязательно должны возвращать какое-либо значение.

За некоторыми исключениями (например, @Command([FileCloseWindow])) всегда выполняется в последнюю очередь, команды @Commands выполняются в том порядке, в котором они заданы в формуле.

Синтаксис  функции @Function:
  @Functions(arguments).
Но есть функции, не требующие, наличие аргумента, например,  @All (select @All – возвращает все документы БД) .

Команда: @SetField (“cStatus” , “New” ) – присваивает величине поля cStatus значение New.
Типы формул (арифметические, логические и т.д.), примеры функции различных типов приведены на стр. 406 в т.18.1.

Синтаксис команд:

@Command([Keyword];arguments);

Команды могут использоваться в действиях, пиктограммах, при работе с кнопками и «горячими» ссылками. Их можно применять в программах-агентах, обрабатывающих текущий документ. Но команды невозможно применить в программах – агентах, запускаемых по расписанию, в формулах полей и других объектах, которые не взаимодействуют с пользователем.

Пример. @Command([FileSave]);

@Command([FileCloseWindow]); – формула кнопки-действия, которая сохраняет и закрывает документ.
Многие команды не работают в Web–приложениях, так как они приспособлены к особенностям Lotus  и не имеют своих аналогов в браузерах. Но есть несколько команд, которые работают в Web (с. 407, т.18.2). Например: @Command([NavigateNext]) можно применить при работе с кнопкой действий формы, тогда пользователь сможет переходить к следующему документу.
40. Работа с ключевыми словами формул.
Ключевые слова – это специфические функции, используемые в формулах. Они записываются заглавными буквами. Ключевые слова должны быть перечислены в строке.

1) DEFAULT – если поле не существует, то DEFAULT создает временный экземпляр и присваивает ему значение; если поле существует, то в формуле используется текущее значение этого поля.
2) ENVIRONMENT – присваивает значение переменной среды, хранимой в поле настроек пользователя в файле Notes.ini.
3) FIELD – присваивает значение полю, создавая поле, если оно не существует.
4) REM – используется для создания, комментария в формулах.
5) SELECT – используется в формулах выделения представления, формулах репликации и программах – агентах, чтобы определить включен ли текущий документ в выборку.

При использовании ключевого слова REM, текст комментария должен быть заключен в двойные кавычки. Если в текст необходимо вставить ‘ или “ кавычки, то перед символом кавычек ставится \.
Пример. REM “Вставить \”Новую главу \”и ее номер”; Точка с запятой служит для разделения аргументов функций и операторов в формуле.
Ключевое слово SELECT содержит один аргумент: формулу, выделяющую документы. Если результирующий аргумент возвращает истинное значение для документа, то он будет выделен.

Пример. SELECT Form = “Main Topic” | @Alldescendants – отображает все документы, составленные по форме Main Topic, а также все документы  «ответа» и «ответа на ответ». (Если вместо «|» поставить «&», то будут отображаться документы, составленные по форме Main Topic и имеющие тип «ответ» или «ответ на ответ»).
 Пример. SELECT Form = “CHP” | Form = “TTL” – выбирает документы, созданные с помощью двух форм “CHP” или “TTL”.
Синтаксис ключевых слов DEFAULT и FIELD.
DEFAULT variablename:=value

FIELD fieldname:=value – Если поле существует, то его значение заменится значением value.
Пример. FIELD cName: = cName – с помощью такой формулы можно проверить существует ли поле cStatus, и если существует, то проверить, не изменилось ли его значение. А ключевое слово DEFAULT следует использовать, если необходимо убедиться в том, что поле cStatus не существует и оно инициализировано, как new.

Пример. DEFAULT Avto:= “BMW” – если поле Avto не существует, то необходимо создать его экземпляр и присвоить ему значение BMW. Если поле Avto существует, то следует использовать текущее значение поля. 

Пример. FIELD Avto: = @If (Avto) = “” ; “Daewoo” ; Avto ) – проверяем значение поля, и если оно пустое, то ему присваивается значение Daewoo, иначе используется текущее значение поля.

Пример. Если необходимо сохранить последний используемый навигатор, то его следует сохранить в среде с помощью формулы: 

ENVIRONMENT LastNav: = navigatorname 
где navigatorname – текстовая величина, содержащая имя или псевдоним навигатора. Значение переменной можно получить с помощью @Environment. (ключевые слова можно писать и строчными буквами, но принято их писать прописными). 
41. Области применения @Functions и @ Commands.

Если для элемента можно написать формулу на языке формул, то обязательно существует окно, в котором можно задать формулу. Если существует несколько возможностей программирования событий или объектов, то это выполняется в панели программиста. Объекты, которые могут быть запрограммированы с помощью функций и команд на языке формул, содержат вариант Formula в раскрываемом списке Run. Язык формул можно использовать в программах-агентах, в формулах репликации, представлениях, формах и полях. В табл. 18.4 на стр. 411 перечислены различные события, которые могут быть запрограммированы на языке формул. Действия, кнопки и «горячие» ссылки – примеры объектов, программирование которых осуществляется различными методами.
42. Работа с окном формул. Создание формул в области сценариев.

Окно Formula появляется только в тех элементах, которые программируются с помощью формул. Доступны 2 вида окон: одно из них вложено в окно свойств Properties, а другое является модальным и вызывает из диалогового окна Properties с помощью  кнопки Formula Window. По нажатию на кнопку с «галочкой» происходит проверка синтаксиса. Сохранить формулу с ошибкой нельзя. Покинуть модальное диалоговое окно будет невозможно, пока не будут исправлены все ошибки.

 В области Script находится InfoList, открытый  на вкладке objects. Выбираем в нем событие Input Validation (подтверждение ввода) и введем формулу: @If(@IsDocBeing Saved & cSubject=”“;@Failure(“Вы должны ввести значение поля cSubject!”); @Success). Эта формула не выполняется до тех пор, пока документ не будет сохраняться. Если поле cSubject не заполнено, то функция @Failure возвращает пользователю окно, содержащее взятый в кавычки текст. Затем курсор будет помещен в поле cSubject. Эта формула является типичной для поля, требующего обязательного  заполнения. 
Если допущена синтаксическая ошибка, то Domino дизайнер определяет ее при попытке выйти из поля, или сохранить форму. Сообщение об ошибке появляется в нижней части панели дизайна, ошибочные записи будут выделены красным цветом.

Во вкладке Objects в панели программиста перечислены все программируемые события для данного объекта. Вкладка Reference содержит подробную справку, помогающую при программировании объекта. На вкладке Reference для события Input Validation в поле со списком можно сделать выбор между полями базы данных, командами и функциями языка формул.

43. Синтаксис языка формул. Константы и операторы.
Поля в форме обрабатываются слева направо и сверху вниз. Таким же образом формулы всегда вычисляются слева направо и сверху вниз (исключения смотрите в вопросе 39). Формулы могут содержать константы, поля, ключевые слова, операторы, функции, команды и переменные.
Работа с константами
Существует 3 типа констант: 1) Числовые; 2) Текстовые; 3)Даты/Времени.
 Текстовые константы всегда заключаются в кавычки, числовые вводятся обычным образом, а константы даты/времени заключаются в квадратные скобки.
Пример. ODateTime:=[08/10/08  11:30 PM]. Сначала указывается месяц, затем число, потом год (см. с. 434-437).  
Операторы
Существует 6 основных типов операторов: арифметические, присвоения, сравнения, конкатенации (сцепления) списка, логические и унитарные (положительные и отрицательные). Между двумя переменными обязательно должен стоять оператор.

 Арифметические операторы(+,-,*,/) реализуют математические функции.

 Операции сравнения: = ,> ,< ,<> или ><, <= или =<, >= или =>. В результате их применения возвращаются логические величины. Т.к. логического типа переменные в языке формул нет, то число 1 заменяет истину, а 0 – ложь.

Оператор присваивания (:=) присваивает значение переменной или полю. Область действия переменной ограничивается временем выполнения формулы. Даже если в форме несколько полей и события во всех полях содержат формулы, используются переменные с одинаковыми именами, то значение переменной остается в той формуле, к которой эта переменная относится. Изменение ее значений в одном поле никак не повлияет на значение переменной в другом поле. Можно использовать переменную, одноименную с полем, и если поле имеет значение, то и переменная будет иметь такое значение. Затем можно изменить значение переменной с помощью формулы. Но пока вы явно не сохраните величину, используя ключевое слово FIELD или функцию @SetField(), значение переменной будет возвращено в исходное состояние сразу же после того, как формула завершит вычисления, даже если имена переменной и поля совпадают.
Обычно в качестве имени переменной используют j и имя поля, например, jcSubject.  
Списки конкатенированы с помощью двоеточия (:). 
Пример. Создадим 2 списка cTextList и dDateList:
cTextList:=”Item One”: ”Item Two”: ”Item Three”;

dDateList:=[10/26/08]: [12/13/08]: @Today;

 Существует 3 логических оператора: 1) И – &, 2) Не – !, 3)  Или – |.
Унитарными операциями являются знаки плюса и минуса. Они изменяют знак числа. 
Использование точки с запятой, регистра и круглых скобок:
Пробелы необходимы только после ключевых слов. Каждый оператор формулы должен завершаться «;» (кроме последнего). Все аргументы в функциях и командах также разделяются «;».

В большинстве случаев формулы не чувствительны к смене регистра, но регистр важен для текстовых констант, т.к. TEXT, Text, text – разные константы. Ключевые слова всегда вводят с помощью заглавных букв (так принято, но можно и строчными буквами).

Используя () можно изменить приоритет выполнения логических и арифметических операторов.

Пример. SELECT Form=”Ins”&!(dDate1=”“& dDate2= ““&dDate3= ““) – будут отображены все документы, созданные с помощью формы Ins, содержащие поля dDate1, dDate2, dDate3, за исключение тех, где все 3 поля даты не заполнены.
Пример. SELECT Form=”Ins”&!dDate1=”“&dDate2=”“&dDate3=”“ – будут отображены документы, составленные с помощью формы Ins с заполненным полем dDate1 и пустыми полями dDate2, dDate3.
44. Применение оператора присвоения и условного оператора.
Кроме рассмотренного выше оператора присвоения существует еще 3 способа  присвоения значений: DEFAULT, FIELD, @SetField(). Присвоить значение переменной можно только по средствам ключевого слова DEFAULT. Другими 2-мя способами присваиваются значения полями документа.

 Чтобы добавить новое поле, ему необходимо присвоить значение с помощью 3-х вышеприведенных способов. Чтобы удалить поле используют формулу: FIELD fieldname:= @DeleteField.
Значения полей можно присваивать переменным, а значение переменных – полям. По умолчанию, любое значение, присваиваемое переменной, является временным и область видимости переменной ограниченно формулой.

Основная форма оператора  @If ()

@If(условие; оператор, если условие истинно; оператор, если условие ложно);
Операторы для истинного и ложного условий могут быть любого типа, за исключением оператора присваивания.
Пример. В событие Input Validation (подтверждение ввода) поля Avto введем формулу:  @If(@IsDocBeingSaved & Avto=”“; @Failure(“Вы должны ввести значение поля Avto!”); @Success);

Эта формула не выполняется до тех пор, пока документ не будет сохраняться. Если при этом поле Avto не заполнено, то функция @Failure возвращает пользователю окно, содержащее взятый в кавычки текст. Затем курсор будет помещен в поле Avto. Эта формула является типичной для поля, требующего обязательного заполнения.
Расширенные конструкции условного оператора:

@If(1-е условие; оператор, если 1-е условие истинно; 2-е условие; оператор, если второе условие истинно; … ; оператор, если все условия ложны);
Если 1-е условие ложно, то производиться проверка 2-го условия, и т.д. Оператор @If() всегда должен иметь нечетное число аргументов, независимо от количества условий в операторе. 

В оператор @If()  можно вкладывать другие операторы @If().
45. Управляющие операторы. Применение в формулах операторов действий.

К операторам, управляющими ходом выполнения формулы относят: @If(), @Do(), @Return().

Функция @Return() прекращает выполнение формулы. Функцию @Do() можно использовать для выполнения слева направо ряда операторов, расположенных в одной строке.


В операторе @If() невозможно выполнить больше одного оператора, если проверяемое условие выполняется. Но применение оператора @Do() позволяет расположить ряд операторов в одной строке и выполнить их.


Пример. REM “Отправить документ для рассмотрения”;
jvYesNo:=@Prompt([YesNo]; “Вы уверены”; “Вы хотите отправить документ?”);

@If(jvYesNo; @Success; @Return(“”));

@SetField(“DocStatus”; “Отправка”);

@SetField(“StatusSort”;4);


Функция @Prompt отображает диалоговое окно с заголовком (второй параметр), двумя кнопками Yes, No и текстом в окне (третий параметр). Она возвращает 1, если пользователь нажал Yes, и 0 – если No.


Когда прользователь отвечает Yes, формула продолжает выполняться, сохраняя при этом соответствующие значения в полях DocStatus и StatusSort. Если пользователь отвечает No, то функция @Return прекращает выполнение формулы.

Функция @MailSend(); является оператором действия, так как она отправляет почтовые сообщения. Данное действие происходит вне самой формулы. Команды @Commands часто выполняют действия, так как в их основе лежит структура меню Формулы действий могут быть созданы для: кнопок панели действий, программ-агентов, кнопок, полей, «горячих ссылок» и значков.


Программы-агенты часто используют для отправки по почте уведомлений пользователям. Программа-агент проверяет статус документа, определяет список получателей, потом создает сообщение, содержащее тему сообщения, основной текст и ссылку на данный документ.

46. Логические функции @Functions, функции даты/времени, работа со строками.
Основные логические функции языка формул приведены в таблице 5
	
	Таблица 5 – Логические функции

	
	
	

	
	Функция
	Описание


	
	@IsAgentEnabled
	Возвращает True, если выполняется программа-агент.

	
	@IsAvailable
	Проверяет, существует ли поле в документе. 

	
	@IsCategory
	Возвращает True, если какой-либо документ в представлении является категорией.

	
	@IsDocBeingEdited
	Возвращает True, если документ находится в режиме редактирования.

	
	@IsDocBeingLoaded
	Возвращает True, если документ открывается.

	
	@IsDocBeingRecalculated
	Возвращает True, если документ пересчитывается.

	
	@IsDocBeingSaved
	Возвращает True, если документ сохраняется.

	
	@IsMember
	Возвращает True, если элемент текста или текстовый список является элементом другого текстового списка.

	
	@IsNewDoc
	Возвращает True, если документ создан, а не открыт.

	
	@IsNotMember
	Возвращает True, если элемент текста или текстовый список не является элементом другого текстового списка.

	
	@IsNumber
	Возвращает True, если проверяемое значение является числом.

	
	@IsResponseDoc
	Возвращает True, если документ является ответным документом.

	
	@IsText
	Возвращает True, если проверяемое значение является текстом.

	
	@IsTime
	Возвращает True, если проверяемое значение является значением даты/времени или списком дат/времен.

	
	@IsUnAvailable
	Возвращает True, если поле в данном документе отсутствует.

	
	@IsValid
	Возвращает True, если все формулы проверок не обнаружили ошибок.

	
	@IsFalse
	Возвращает False.

	
	@IsTrue
	Возвращает True.


Функции @IsDocBeingEdited, @IsNewDoc могут использоваться для сокрытия действий или чтобы определить, следует ли заполнять поле данными. Например, если поместить @IsNewDoc в окно формулы закладки Action Hide When для кнопки действия и включить флажок Hide action if formula is true, то при создании документа эта кнопка будет скрыта.
В таблице 6 перечислены основные функции, работающие со значениями даты и времени.
	
	Таблица 6 – Функции даты/времени

	
	
	

	
	Функция
	Описание

	
	@Accessed
	Возвращает дату и время последнего обращения к документу.

	
	@Adjust()
	Изменяет дату, как в сторону уменьшения, так и увеличения. 

	
	@Created
	Возвращает дату и время создания документа.

	
	@Date()
	Возвращает дату, являющуюся составной частью значения даты/времени.

	
	@Day()
	Возвращает день месяца, входящий в значение даты/времени.

	
	@Hour()
	Возвращает часовую компоненту значения даты/времени.

	
	@Minute()
	Возвращает минуты, являющиеся компонентой значения даты/времени.

	
	@Modified
	Возвращает список дат и времен модификаций документа.

	
	@Month()
	Возвращает номер месяца, входящий в значение даты/времени.

	
	@Now()
	Возвращает текущую дату и время с клиентского компьютера.

	
	@Second()
	Возвращает секунды, являющиеся компонентой значения даты/времени.

	
	@Texttotime()
	Преобразует текстовое представление даты/времени в значение даты/времени.

	
	@Time()
	Возвращает временную компоненту значения даты/времени.

	
	@Today
	Возвращает текущую дату.

	
	@Tomorrow
	Возвращает завтрашнюю дату.

	
	@Weekday()
	Возвращает номер дня недели, входящий в значение даты/времени.

	
	@Year()
	Возвращает год, входящий в значение даты/времени.

	
	@Yesterday()
	Возвращает вчерашнюю дату.

	
	@Zone
	Возвращает часовой пояс, являющийся компонентом значения даты/времени.


Функции @Accessed, @Created, @Modified содержат дату и время последнего обращения к документу, дату и время создания документа, и дату и время модификации документа соответственно. Данные функции часто используются в полях, в которых подсчитывается значения даты/времени, отражающие информацию о работе с документом. 
В таблице 7 перечислены основные строковые функции (функции для работы с текстовой информацией) языка формул. Все строковые функции можно разделить на 4 группы: 

1) функции нахождения подстрок внутри строк;

2) функции выделения подстрок из строк;

3) функции сравнения строк;

4) функции манипуляции со строками.

	
	Таблица 7 – Строковые функции

	
	
	
	

	
	Функция
	Номер

группы
	Описание

	
	@Begins()
	1
	Определяет, не начинается ли строка другой строкой.


	
	@Contains()
	1
	Определяет, не содержит ли строка другую строку. 

	
	@Ends()
	1
	Определяет, не заканчивается ли строка другой строкой.

	
	@Left()
	2
	Возвращает крайние левые символы строки, осуществляя поиск слева направо.

	
	@LeftBack()
	2
	Возвращает крайние левые символы строки, осуществляя поиск справа налево.

	
	@Length()
	4
	Возвращает длину строки.

	
	@Like()
	3
	Сравнивает 2 строки, совместима с ANSI SQL.

	
	@LowerCase()
	4
	Устанаваливает нижний регистр для отображения символов строки .

	
	@Matches()
	3
	Сравнивает 2 строки.

	
	@Middle()
	2
	Возвращает символы из середины строки, осуществляя поиск слева направо.

	
	@MiddleBack()
	2
	Возвращает символы из середины строки, осуществляя поиск справа налево.

	
	@ProperCase()
	4
	Устанаваливает соответствующий реги-стр для отображения символов строки, при этом первые буквы слов будут большими.

	
	@Repeat()
	4
	Повторяет строку.

	
	@Replace
	4
	Выполняет операции поиска и замены над текстовым списком

	
	@ReplaceSubString()
	4
	Замещает элементы строки.

	
	@Right()
	2
	Возвращает крайние правые символы строки, осуществляя поиск слева направо.

	
	@RightBack()
	2
	Возвращает крайние левые символы строки, осуществляя поиск справа налево.

	
	@Text()
	4
	Преобразует данные других типов в текстовые строки.

	
	@Trim()
	4
	Удаляет пробелы в начале и конце строки.

	
	@UpperCase()
	4
	Устанаваливает верхний регистр для отображения символов строки.


Пример. Преобразуем дату модификации документа из стандартного формата месяц/дата/год (например, 05/15/08) в формат текстовой строки (например, 15–May–2008). В вычисляемом поле DateModified в свойстве Value запишем следующие формулы:

1. В переменную date занесем сегодняшнюю дату в стандартном формате: date := @Today;

2. Получим день месяца, который будет отображаться двумя символами (независимо от дня, т.е. 2(02): day := @Right("0" + @Text(@Day(date)); 2);
3. Получим месяц в трехбуквенном виде: month := @Replace(@Text (@Month(date)); "1" : "2" : "3" : "4" : "5" : "6" : "7" : "8" : "9" : "10" : "11" : "12"; "Jan" : "Feb" : "Mar" : "Apr" : "May" : "Jun" : "Jul" : "Aug" : "Sep" : "Oct" : "Nov" : "Dec"); 

4. Получим год в полном формате: year := @Right(@Text(@Year (date)); 4); 

5. Составляем дату в требуемом порядке: @Text(day) + "–" + @Text(month) + "–" + @Text(year). 
Используя приведенные в примере функции и функции из таблицы 7 можно осуществлять различные преобразования значений даты/времени (например, преобразование, обратное приведенному в примере, см. ниже).
Пример. Преобразуем дату создания документа из формата текстовой строки (например, May 15, 2008) в стандартный формат месяц/дата/год (например, 05/15/2008). В вычисляемом поле ConvDate в свойстве Value запишем следующие формулы:
1. Проведем усечение строки  jcDate:=@Trim(cCreatedDate); (функция @Trim удаляет пробелы в начале и конце строки). Это делается на тот случай, если пользователь введет в поле лишние пробелы. cCreatedDate – текстовое поле, содержащие дату создания документа в формате текстовой строки
2. Получим № месяца:    @If(@Contains(jcDate;"Jan");"01";…;""); (@Contains определяет содержит ли строка другую строку).
3. Извлечем день месяца, расположенный между пробелом и запятой:  @Middle(jcDate;” ”;”,“); (@Middle возвращает символы из середины строки, осуществляя поиск слева направо). 
4. Получим год: @RightBack(jcDate; “, ”); (@RightBack возвращает крайние правые символы строки, осуществляя поиск слева направо).
5. Вставим разделители между данными, полученными в пунктах 2-4, в итоге вся формула принимает вид:

jcDate:=@Trim(CCreatedDate);

@If(@Contains(jcDate;"Jan");"01";"")+"/"+@Middle(jcDate;"";",")+"/"+@RightBack(jcDate;", ")

47. Получение информации о сеансе работы и пользователе.
Основные функции  работы с информацией о пользователе и сеансе работы приведены в таблице 8.

	
	Таблица 8 – Функции применяемые для получения информации о сеансе работы и пользователе

	
	
	

	
	Функция
	Результат

	
	@BrowserInfo()
	Возвращает информацию о браузере Web.

	
	@ClientType
	Возвращает тип программы клиента (Web или Notes), используемой пользователем. 

	
	@UserName
	Возвращает имя пользователя.

	
	@Name()
	Возвращает компоненты имени пользователя, когда используется совместно с функцией @UserName.

	
	@MailDBName
	Возвращает имя текущего почтового сервера пользователя и путь к его почтовому файлу.

	
	@UserAccess()
	Возвращает уровень доступа пользователя к базе данных.

	
	@UserRoles
	Возвращает список ролей пользователя в базе данных.


Функция @Username возвращает имя текущего пользователя в каноническом формате (если оно является иерархическим именем пользователя). Иерархическое имя состоит из следующих компонент: полное имя, название организации, название подразделения и иногда названия страны. Идентификатор пользователя notes – иерархическое имя. Если имя не иерархическое, то функция @Username отображает только ту его часть, которое является соответственно именем.

Не иерархическое имя может быть, например, у пользователя Web. Канонический формат содержит все компоненты имени, включая: общее имя (CN), подразделение (OU), организацию (O), страну (C). Имя в полном каноническом формате выглядит следующим образом: 

CN=Fox Mulder/OU=VMIP/O=GGU/C=Belarus
Но часто не хочется отображать название компании, страну и т.д. Функция @Name([аргумент];имя Notes) извлекает различные части канонического имени. Аргументы функции @Name() приведены таблице 9. Наиболее часто используется аргумент [CN], возвращающий общее имя, и аргумент [Abbreviate], который возвращает общее имя, название подразделения и название организации, разделенные наклонными чертами.

	
	Таблица 9 – Аргументы функции @Name()

	
	
	

	
	Аргумент
	Что возвращает

	
	[A]
	Возвращает доменное имя административного управления.

	
	[Abbreviate]
	Отображает имя в сокращенном формате. 

	
	[C]
	Возвращает название страны.

	
	[Canonicalize]
	Возвращает сокращенное имя в полном каноническом формате.

	
	[CN]
	Возвращает общее имя.

	
	[G]
	Возвращает имя.

	
	[I]
	Возвращает инициалы.

	
	[O]
	Возвращает название организации.

	
	[OUN]
	Возвращает название n-ого подразделения, например [OV1], [OV2].

	
	[P]
	Возвращает доменное имя частного управления.

	
	[Q]
	Возвращает обобщенный классификатор.

	
	[S]
	Возвращает фамилию.

	
	[ToKeyword]
	Отображает в обратном порядке все части имени (за исключением общего имени), которые разделяются обратными наклонными чертами (C\O\OU).


Аргументы [A], [G], [I], [P], [Q], [S] были спроектированы для использования в шлюзовых и других почтовых системах. Они не используются с именами Notes. 
Пример. Пользователь Fox Mulder работает в подразделении VMiP организации GGU. Результатом выполнения формулы @Name([CN];@UserName) будет: Fox Mulder; а результатом выполнения формулы @Name([Abbreviate];@UserName) – Fox Mulder/VMIP/GGU.

Функции @Name и @UserName можно использовать для создания хронологии редактирования документа (имя пользователя и дата редактирования, см. [7, стр. 441]).
48. Работа с документами.

С помощью функций @Functions можно получать информацию о размере документа, об именах всех присоединенных файлов, о длине этих файлов и т.д. Основные функции для получения информации о документах приведены в [7, табл.19,8 с 442]. 


Например, если имеется БД, которая используется в качестве архива проектов, то для отображения информации о присоединенных файлах можно использовать следующие функции: @Attachments, @AttachmentLengths, @AttachmentNames.


Функции @AllChildren (возвращает ответные документы), @AllDescendants (возвращает ответные документы и документы «ответ на ответ»), @IsResponseDoc (возвращает значение True, если документ является ответным) используются в формулах отбора представления, чтобы отображать в представлении как главные документы, так и любые ответные документы.


В формулах отбора для представлений для отображения главных документов вместе с ответными лучше использовать функции @AllChildren, @AllDescendants, но не  @IsResponseDoc. Функция @IsResponseDoc возвращает все ответные документы, а не только те из них, которые связаны с главными документами в представлении.  


Логические функции «@Is» (@IsDocBeingEdited, @IsDocBeingLoaded, @IsDocBeingMailed, @IsDocBeingRecalculated, @IsDocBeingSaved) применя​ются тогда, когда необходимо предпринимать некоторые действия, зависящие от состояния документа. В поле $Ref храниться уникальный идентификатор UNID родительского документа, и оно обеспечивает ссылку на документ для обновления значения поля. Это можно использовать в функции @SetDocField() для обновления родительского документа из ответного.
49. Выборка данных с помощью функций @DBColumn и @DbLookup.
Функции @DBColumn() и @DbLookup() используются для выборки дан​ных. Также для извлечения данных из источников ODBC (Open Database Con​nectivity – стандарт доступа к базам данных, в соответствии с которым осущест​вляется объединение источников данных разных типов) может использоваться функция @DBCommand().

Функции выборки данных @DBColumn(), @DbLookup(), @DBCommand() могут возвращать данные, размер которых не превышает 64 Кб. Чтобы обойти это ограничение можно использовать функцию @PickList. 

Функция @DBColumn возвращает список значений из заданного столбца представления. Представление может находиться как в текущей базе данных, так и какой-либо другой. Функция @DbLookup отличается от @DBColumn тем, что в ней можно задавать значение ключа. Это значение сравнивается с первым столбцом сортировки представления, и функция выбирает значения только для документов, соответствующих ключу.

Функции @DBColumn и @DbLookup имеют похожий синтаксис:

@DBColumn (Class : NoCashe; server : database; view name; column number);

@DBLookup (Class : NoCashe; server : database; view name; key value; column number or field name);

Параметр Class определяет тип базы данных. Базы данных Notes обозна​чаются словом “Notes” или парой двойных кавычек. Параметр NoCashe указы​вает, что результат не будет запоминаться в оперативной памяти (используется по умолчанию). Параметр server – имя текущего сервера, вместо него можно использовать пару двойных кавычек. Параметр database может определять те​кущую базу данных (представленную парой двойных кавычек) или быть иден​тификатором ID реплики базы данных. Параметр view name – имя представле​ния или его псевдоним. В функции @DBColumn() необходимо обязательно за​давать номер столбца (column name), а в функции @DBLookup() можно зада​вать или номер столбца или имя поля документа. 

Функции @DBColumn() и @DbLookup() могут использоваться для про​смотра источников данных ODBC. Например, можно использовать драйвер ODBC для SQL server или Sybase. После завершения настройки драйвера ODBC можно будет просматривать информацию в другой базе данных, задавая имя таблицы, имя ключевого столбца и значение ключа (для функции @DbLookup()), или задавая имя таблицы и имя столбца (для функции @DBColumn()).

Пример. Просмотрим информацию об отделах в таблице из базы данных SQL server.

@DbColumn (“ODBC” : “NoCashe”; “HR Lookup”; skern : nreks ; Depart​ment; cDeptName; “Distinct” : “Ascending” )

Первые два параметра такие же, как в синтаксисе функции @DbColumn() для данных Domino. Третий параметр (HR Lookup) – имя источника данных. Четвертый параметр (skern) – список пользователей, у которых есть права на подключение к внешней базе данных, в седьмой версии Lotus после этого пара​метра идет список паролей соответствующих пользователей. Параметр Depart​ment – имя таблицы базы данных, параметр cDeptName – имя столбца в таблице базы данных. Предпоследний параметр (Distinct) удаляет повторяющиеся за​писи,  последний параметр Ascending – порядок сортировки. 

С помощью функции @DbCommand() можно передавать операторы SQL в источники данных ODBC.
50. Знакомство с Lotus Script.
Lotus Script – это объектно-ориентированный язык программирования, совместимый с языком Basic. Используя язык Lotus Script можно разработать повторно используемые программы, которые могут совместно использоваться многими объектами, приложениями и разработчиками, разработчик может получать доступ к объектам внутри приложения такими методами, которые невозможны в языке формул. Преимуществами языка Lotus Script являются: 

-- модульность приложения;
-- наличие циклов и ветвлений;
-- лучшая обработка ошибок;
-- возможность отладки (Tools -> Debug Lotus Script);

-- возможность работы с внешними по отношению к Notes файлами; 

-- доступ к большинству скрытых элементов  Lotus.

Lotus Script используется для написания инструкций, которые можно применять к ряду объектов внутри приложения Notes (к действиям, кнопкам, событиям поля). Lotus Script  также можно применять в программах-агентах или на уровне формы.

Сценарий – ряд операторов или выражений на языке Lotus Script, которые выполняют требуемые действия. 
Когда происходит некоторое событие (например, создание нового документа, установка указателя мыши на поле или покидание поля), то выполняется сценарий, связанный с данным событием. 
В язык Lotus Script входят следующие элементы: идентификаторы, метки, операторы, ключевые слова, константы, литералы, переменные.

51. Идентификаторы, метки, операторы, ключевые слова.
Идентификаторы – это имена, которые даются константам, переменным, подпрограммам, типам, классам и функциям. Идентификаторы в Lotus Script  нечувствительны к регистру. 1-ый символ идентификатора должен быть буквой. Длина идентификатора не может превышать 40 символов + суффикс типа, если он есть (см. таблицу 10). Все остальные символы, кроме 1-го могут быть буквами, числами, символами подчеркивания или символами, коды ANSI которых >127 (это символы, которые можно ввести с клавиатуры с помощью сочетания клавиш alt+ код ANSI).

	
	Таблица 10 – Суффиксы типа

	
	
	

	
	Суффикс
	Тип данных

	
	%
	Integer

	
	&
	Long

	
	!
	Single

	
	#
	Double

	
	@
	Currency

	
	$
	String


Названия внутренних полей в Lotus Notes могут начинаться со знака $, например $FIO. Чтобы использовать их в Lotus Script, перед ними необходимо поставит тильду (~).
 
Метка также является идентификатором, поэтому она подчиняется тем же правилам, что и для построения идентификаторов. После метки ставится двоеточие, после которого на той же строке может расположиться оператор. Когда происходит переход на метку с помощью оператора GoTo, то последующий возврат на исходное место программы не выполняется. Оператор GoSub отличается от GoTo тем, что управление возвращается на то место, откуда произошел переход.

 
Ключевые слова – это зарезервированные слова языка Lotus Script, которые относятся к встроенным функциям, таким как Trim$ и Open$. Значение ключевых слов установлено заранее и не может быть  изменено программистом. Все ключевые слова отображены голубым цветом.

52. Константы, Литералы, Переменные.
Существует 3 способа определить константу в Lotus Script:

1. Существует несколько встроенных (зарезервированных) констант: Empty, Nothing, Null, Pi, True, False;

2. Имеются файлы с предопределенными константами, например, LSConst.LSS. Разработчик может включать файлы с расширением .LSS в свои приложения;

3. Можно определить свои собственные константы, используя ключевое слово Const.

Пример. В событии Options некоторого объекта (например, поля) запишем: use “LsConst.lss”.

Пример. Опишем несколько пользовательских констант:

Const x = 123.45, MyCur@=2740.5, str$=”Lotus”

Литерал – элемент данных, значение которого не изменяется, но в отличие от констант он не имеет имени, по которому на него можно ссылаться. Литералы могут быть строковыми величинами или числами.

Пример. Dim MyVar as String
           MyVar=”Opel”

После выполнения переменная MyVar содержит текстовую строку (литерал) “Opel” 

Простые типы данных (данные таких типов представляют собой одно значение) языка Lotus Script и диапазоны значений для переменных различных типов приведены в таблице 11.
	
	Таблица 11 – Простые типы данных

	
	
	

	
	Тип данных
	Диапазон значений

	
	Boolean
	0 (False) or -1 (True)

	
	Byte (короткое целое без знака)
	от 0 до 255

	
	Integer (короткое целое число со знаком)
	от -32,768 до 32,767

	
	Long (длинное целое число со знаком)
	от -2,147,483,648 до 2,147,483,647

	
	Single (число с плавающей точкой обычной точности)
	от -3.402823E+38 до 3.402823E+38

	
	Double (число с плавающей точкой удвоенной точности)
	от -1.7976931348623158E+308 до 1.7976931348623158E+308

	
	Currency (число с фиксированной точкой и 4 знаками после запятой)
	от -922,337,203,685,477.5807 до 922,337,203,685,477.5807

	
	String (строка)
	от 0 до 32КБ символов


Переменные могут использоваться без предварительного описания. Тогда такая переменная будет иметь тип Variant и содержать тот тип данных, которые вы в нее внесете. Но в сложных программах при отсутствии описания переменных очень трудно отыскать ошибку. Хорошим стилем программирования является явное описание переменных. Сложные типы данных  языка Lotus Script приведены в таблице 12.

Для объявления переменных какого-нибудь типа используется конструкция:

Dim имя переменной as имя типа.

Пример. Dim S1,S2 as String, I as integer
	
	Таблица 12 – Сложные типы данных

	
	
	

	
	Тип данных
	Описание

	
	Array (массив)
	Именованный набор элементов одного типа данных. Диапазон индексов от -32768 до 32767;

	
	List (список)
	Одномерный массив элементов одного типа. Доступ к элементам осуществляется не по индексам, а по уникальным именам (дескрипторам);

	
	Variant (вариант)
	Переменная с необъявленным типом. Может содержать данные любого другого типа;

	
	User-defined data type (определяемый пользователем тип данных)
	Набор любого числа переменных любого типа, определяемый как единое целое;

	
	User-defined class (определяемый пользователем класс)
	Определяемый пользователем тип данных вместе со своими свойствами и методами;

	
	Object reference (ссылка на объект)
	Указатель на отдельный объект некоторого класса (или заголовок этого объекта).


Если требуется чтобы все переменные, начинающиеся с букв от I до N, были целочисленные, то можно воспользоваться оператором Deftype, где вместо слова type необходимо поставить сокращенное название типа данных из таблицы 13. Операторы Deftype можно использовать только на уровне модуля, они должны следовать раньше всех других операторов объявлений, за исключением объявлений констант. Если после оператора Deftype объявить переменную, вступающую в противоречие с оператором Deftype, то будет действовать явное объявление переменной, так как оно имеет более высокий приоритет по сравнению с оператором Deftype.

	
	Таблица 13 – Сокращения, применяемые в операторе DefType

	
	
	

	
	Тип данных
	Сокращение

	
	Currency
	Cur

	
	Double
	Dbl

	
	Integer
	Int

	
	Long
	Lng

	
	Single
	Sng

	
	String
	Str

	
	Variant
	Var


Пример. Опишем переменные явно и неявно:
Def int I-N (все переменные с именами, начинающимися с букв от I до N будут иметь тип Integer по умолчанию)

Dim i1 (переменная типа Integer, это соответствует оператору Defint)
Dim N2 as double (явное объявление переменной типа Double)

53. Массивы, списки, данные типа Variant.
Массив может быть многомерным, может иметь до 8  измерений. 

Формат описания массива:

Dim имя переменной-массива (нижняя граница индекса to верхняя граница индекса) as тип данных

Пример. Dim Myarray (0 to 20) as string
   
  Myarray(0)=”Lotus”

Можно массив описать так:  Dim Myarray (20) as string. Тогда нумерация элементов массива начинается с нуля и заканчивается 19.

Массив может быть не только из простых типов, но и из сложных, например, массив объектов.

Массив может быть динамическим, тогда он изначально определяется имеющим некоторое количество элементов, а потом может быть переопределен.

Пример. Dim s (0 to 0) as string – задаем динамический массив

          

или Dim s () as string
          

Redim s (0 to 8) – переопределяем массив

При переопределении сохраняется тип массива. Если перед переопределением в массив уже были внесены значения, например, S(0)=”привет”, и их необходимо сохранить, то запишем:

Redim preserve s (0 to 8) as string
Пример. Dim A(2,2)  – объявляем двумерный массив вариантного типа. 


                 A(1,1)=1 – присваиваем значение элементу массива 
[image: image5.wmf]11
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Замечание. Для того, чтобы нумерация элементов в массиве начиналась не с нуля, а с единицы, к событию (Options) необходимо добавить оператор: Option Base 1.

Список – это одномерный массив элементов одного типа, которые вызываются не по индексу, а по уникальным именам.

Формат описания списка:

Dim sp List as String
Создание нового элемента списка или присвоение значения существующему элементу:  Sp(”jan”)=”Январь”

Для обращения к элементу списка и получения его значения запишем: Sp(”jan”).

Для проверки наличия элемента в списке можно использовать функцию ISElement.

Пример. If IsElement (Sp(”jan”)) then
…

                end if
Чтобы по элементу списка получить его название, используется функция listTag (она работает только в цикле forall, который позволяет пробегать по всем элементам списка или массива).

Пример. Forall jan in sp

      


Name=ListTag(jan)

                
     End forall
Для очистки списка или удаления конкретного элемента списка используется функция Erase, например, Erase sp() или Erase sp(“jan”).

Переменные типа Variant могут содержать данные любых типов, определенных в Lotus Script, за исключением типов, определяемых пользователем. Эти переменные также могут содержать булевские данные и данные даты/времени (такого типа в Lotus Script нет). Тип данных, хранимых в переменной типа Variant, может изменяться в зависимости от того, какие данные заносятся в эту переменную. Главное не забывать данные какого типа сейчас хранятся в переменной типа Variant, чтобы при работе с этой переменной не получить ошибку Type Mismatch. 

Пример. Dim S (0 to 10) as string
S(0)=”Lotus”

S(1)=”Notes”

Tmp=s

Переменная tmp типа Variant  (так как эту переменную использовали без предварительного описания) содержит массив. 
54. Построение операторов языка Lotus Script.

В Lotus Script существуют следующие виды операторов: комментарии, директивы компилятора, объявления, определения, блочные операторы, блочные операторы цикла, операторы ветвления и операторы прерывания. Операторы состоят из ключевых слов. На одной строке должен находится только один оператор. Если требуется разместить оператор на нескольких строках (или из-за длины оператора или из соображения эстетики), то последним символом в строке должен быть символ подчеркивания. Если на одной строке необходимо расположить несколько операторов, то они отделяются друг от друга двоеточием. Длинные текстовые материалы можно располагать на нескольких строках, заключая их в фигурные скобки, или между вертикальными линиями.


Если один из ограничителей строки ( «, |, } ) присутствует внутри строки, то он должен быть воспроизведен дважды. Только открывающая фигурная скобка в строке заключенной в фигурные скобки может присутствовать в одном экземпляре.

Операторы бывают унарные (операция выполняется над одним операндом, например, not) и бинарные (операция выполняется над двумя операндами).

Основные арифметические, логические и строковые операторы и соответствующие им операции приведены в таблице 14.


С приоритетом операций в языке Lotus Script можно ознакомиться в [7, стр. 514, табл. 22.3].

	
	Таблица 14 – Операторы языка Lotus Script

	
	
	

	
	Оператор
	Операция

	
	^
	Возведение в степень

	
	–
	Вычитание, минус

	
	+
	Сложение

	
	*
	Умножение

	
	/
	Деление с плавающей точкой

	
	\
	Целочисленное деление

	
	Mod
	Деление по модулю (остаток)

	
	=
	Равно (присваивание)

	
	>
	Больше чем

	
	<
	Меньше чем

	
	<>, ><
	Не равно

	
	>=, =>
	Больше или равно

	
	<=, =<
	Меньше или равно

	
	Not
	Логическое отрицание

	
	And
	И

	
	Or
	Или

	
	Xor
	Исключающее или

	
	Eqv
	Эквивалентность

	
	Imp
	Импликация

	
	&, +
	Конкатенация

	
	Like
	Содержит (contains)


55. Комментарии, директивы компилятора, операторы управления ходом выполнения сценария 
В Lotus Script, в текст программы можно включать комментарии тремя способами:


1. С помощью оператора REM, но в отличие от языка формул, текст комментария в Lotus Script не заключают в кавычки.


2. С помощью « ’ » (апострофа) все, что после него – комментарии.


3. Применение директив компилятора % REM, % END REM. Все операторы между этими директивами считаются комментариями и игнорируются компилятором.


Директивы компилятора (% REM, % Include) могут присутствовать в сценарии как в разделе Options, так и в разделе Declarations.


Операторы управления ходом выполнения сценария определяют порядок выполнения операторов сценария в зависимости от некоторых значений и условий. К операторам управления ходом выполнения сценария относятся:

1 Блочные операторы:  

а) If…Then 

б) If…Then…Else
в) If…Then…Elseif
г) Select Case
2 Блочные операторы цикла:

а) Do…Loop
б) Do While…Loop
в) Do Loop…While
г) Do Until…Loop
д) Do Loop…Until
е) While…Wend
ж) For – Next
з) ForAll – End ForAll

3 Операторы ветвления:

а) GoTo
б) GoSub
в) If…GoTo…Else
г) On…GoTo
д) On…GoSub
е) Return

4 Операторы прерывания: 

а) End 

б) Exit.

Блочные операторы

Операторы If…Then, If…Then…Else, If…Then…Elseif заканчиваются оператором End If. Если операторы If…Then, If…Then…Else полностью располагаются на одной строке, то оператор End If не нужно указывать. В этом случае, для расположения нескольких операторов, например, после ключевого слова Then необходимо их разделять двоеточием. Оператор If…Then…Else равносилен цепочке операторов If…Then. 

Оператор Select Case заканчивается оператором End Select. Блочный оператор Select Case эквивалентен цепочке операторов If…Then. До начала выполнения оператора после ключевых слов Select Case указывается переменная-селектор, используемая для проверки условий. В каждой строке Case содержится условие (или условия), на соответствие которых проверяется указанная переменная. Если в процессе проверки одного из условий Case возвращается значение True, то выполняются операторы, содержащиеся в данном блоке Case. Если ни одно из условий указанных после Case не выполняется, то выполняются операторы, расположенные в блоке Case Else (он не является обязательным). Затем управление передается оператору, стоящему за оператором End Select.

Пример. Dim kol, cena as long

      

     Dim uidoc as NotesUIDocument
      …



      retcode = Inputbox$(“Введите количество”)



      kol = clng(retcode)



      If kol<100 Then



      Print “Количество меньше 100!”




      Print “Оно должно быть в диапазоне от 100 до 1000!”




      Kol=1000




      Print “Количество установлено равным 1000!”



      ElseIf kol>1000 then 




      Print “Количество больше 1000!”




      Print “Оно должно быть в диапазоне от 100 до 1000!”




      Kol=1000




      Print “Количество установлено равным 1000!”



      Else 




      Call uidoc.FieldSetText (“Count”, kol)




      Print “Количество успешно сохранено!”



      End If 

    

      retcode = Inputbox$(“Введите цену товара”)



      cena = clng(retcode)



      Select Case cena

     

      Case =0 




      Print “Установите цену!”



      Case < min 




      Print “Цена меньше минимальной!”




      Cena=min



      Print “Цена установлена равной минимальной цене!”



      Case > max 




      Print “Цена больше максимальной!”




      Cena=max



      Print “Цена установлена равной максимальной цене!”



      Case Else 




      Call uidoc.FieldSetText (“Price”, cena)




      Print “Цена успешна сохранена!”



      End Select
Блочные операторы цикла

Операторы, расположенные между ключевыми словами While…Wend, будут выполняться до тех пор, пока выполняется условие заданное после While. Если условие ложно, то операторы не выполняются ни разу. 

Существует несколько вариантов цикла Do. Условие, управляющее циклом Do, может проверяться или вначале цикла или в его конце, а сам цикл может выполняться до тех пор, пока выполняются условия While или Until. Если условие проверяется в конце блока операторов, то блок будет выполнен, по крайней мере, один раз. Блочные операторы с While выполняются, пока условие указанное после While истинно, а с Until – пока условие ложно. 

Пример. Подсчитаем сумму четных чисел в диапазоне от 0 до 100.
           Dim sum, i as integer

           i=2

          Do While i <= 100 


sum=sum +i



i=i+2


Loop

В операторе for блок операторов выполняется заданное число раз (пока переменная цикла не достигнет конечного значения), а в операторе forall – один раз для каждого элемента в заданном списке или массиве. 

Формат описания оператора for
for переменная = начальное_значение to конечное_значение [step приращение]

[операторы]

next [переменная]


Переменная, начальное и конечное значение, приращение должны быть целых типов. Если приращение не указано, то переменная цикла будет увеличиваться на 1 на каждом шаге. Приращение может быть отрицательным 

Пример. Построим вектор, содержащий квадраты чисел от 1 до 10

Dim  i as integer

Dim a (1 to 10) as integer

For i =1 to 10



A(i) = i*i


Next i

Операторы ветвления

Они передают управление из данного места программы в какое-либо другое место. Оператор GoTo передает управление метке, расположенной в каком-либо месте программы, возврат в исходную точку не происходит. Такой возврат можно осуществить с помощью оператора GoSub, который передает управление именованной подпрограмме или метке, но после завершения вызванной подпрограммы выполнение сценария продолжается со следующего за GoSub оператора.

Оператор If…GoTo…Else похож на оператор If…Then…Else. Различие лишь в том, что когда проверяемое условие выполняется, то происходит переход к метке, имя которой указано после оператора GoTo. Оператор On…GoTo аналогичен оператору If. После проверки условия в операторе On управление передается одной из меток, имена которых указываются в операторе GoTo. Оператор On…GoSub функционирует подобно оператору On…GoTo,  разница состоит в том, что после выполнения операторов, указанных после метки, управление передается оператору, следующему за оператором On…GoSub. Оператор Return передает управление оператору, следующему за вызвавшим ветвление оператором.
Операторы прерывания

Они применяются для того, чтобы преждевременно выйти из процедуры или из циклов Do, For или ForAll. Оператор End также обозначает конец подпрограммы или функции. 

Оператор Exit используется для прерывания выполнения текущего блочного оператора Do, For или ForAll или для прекращения выполнения процедуры или функции. После выполнения оператора Exit управление предается оператору, следующему за блочным оператором Do, For или ForAll, или оператору, следующему за оператором, который вызвал функцию или подпрограмму. Далее будет продолжено выполнение последующих строк программы; т.е. прекращается выполнение лишь текущего блока, подпрограммы или функции. 

Оператор End – средство для немедленного прекращения работы. Он прекращает работу не только текущего оператора Do, For или ForAll, подпрограммы или функции, но и всей программы. Выполнение оператора End означает окончание сценария.
56. Работа с полями в Lotus Script.

В Lotus Script на поля всегда ссылаются по их именам, и ссылка на поле возвращает его содержимое. 
В Lotus Script для самого поля тип данных не устанавливается (в Notes мы его выбирали). Поле приобретает тип данных, когда в него помещаются данные или когда оно отображается в интерфейсе пользователя. Все поля трактуются как одномерные массивы с неизвестным числом элементов. Если необходимо сослаться на содержимое поля, то ссылаются на нулевой элемент массива (т.е. поля). Чтобы сослаться на все содержимое поля (независимо от того, представляет ли оно собой элемент или множество элементов) можно ссылаться на поле по имени.


Для ссылки на определенный элемент поля, содержащего множество элементов необходимо указывать индекс элемента (нумерация индексов  в Lotus Script по умолчанию начинается с нуля).
57. Функции, подпрограммы, объекты, классы и события языка Lotus Script.

В Lotus Script существует ряд предопределенных встроенных функций (напр. Input, Month, Today и др.), которые нельзя изменять, но можно создавать свои собственные функции. Каждая функция принимает определенные аргументы (не обязательно) и возвращает значение. Подпрограмма (sub) принимает аргументы, но не возвращает никакого значения.

Пример. Опишем пользовательскую функцию и подпрограмму.


Dim MyVar as string

MyVar = “зачет”


’ печатаем значение, возвращаемое функцией MyF

Print “Значение функции MyF: ” & MyF( MyVar)


MySub (MyVar) ’вызываем подпрограмму печатающую значение


Function MyF (s as string) as string


MyF =Ucase(s)


End function


Sub mysub (s as string)



Print “my sub выводит: ” &s


End sub

В приведенном выше примере функция Ucase преобразует все буквы алфавита к верхнему регистру.


База данных, список ACL, формы, представления, программы-агенты, кнопки, действия и поля – все это объекты. В процессе развития среды Lotus Domino / Notes появляются все новые объекты (каждый объект имеет свои собственные свойства и методы). Базы данных Domino часто называют хранилищем объектов. Они являются контейнером для таких объектов как формы, представления и т.д. Каждый из этих объектов содержит в свою очередь другие объекты (понятие вместимости). Например, документ содержит такие объекты, как поля.


На объекты Notes ссылаются следующим образом: объявляют переменную ссылки на объект и затем эту ссылку на объект некоторому экземпляру данного класса.


Классы Domino разделяются на 2 группы: классы клиента (front-end classes) и классы сервера (back-end classes). Термин «клиент» (front-end) относится к чему-либо видимому по интерфейсу пользователя (это можно видеть на экране), а термин «сервер» (back-end) – к чему-либо невидимому.


Каждый отдельный класс имеет набор событий, на которые он реагирует. Наиболее распространенные события следующие: Click, Entering, Exiting, Initialize, Terminate, QueryOpen, PostOpen, QuerySave, PostSave. События Initialize (происходит, когда объект загружается) и  Terminate (происходит, когда объект закрывается) есть у всех объектов, но у объектов могут быть и другие программируемые события.


Область действия (видимость) переменных, констант определяется по тем же правилам, как и в большинстве современных языков программирования (см. [7] стр. 531-533).
58. Иерархия классов. Клиентские классы.

Все классы lotus domino разделяются на клиентские и серверные. Иерархия объектов (как и соответствующих им классов) идет сверху вниз – от сеанса к рабочему пространству, от БД к представлению и от документа к полю. Далее объекты подразделяются по типам – база данных, представление и документ.


Переменная (ссылки на объект) объектной ссылки создается в два этапа:

1. Объявление переменной
2. Создание экземпляра объекта

Пример. Dim db as NotesDatabase


      Set Doc = New NotesDocument (db)

Этот оператор создает объект класса NotesDocument (новый документ в БД), и ссылкой на него будет переменная doc.


Новые объекты Dominо можно создавать и за один этап, используя операторы формата:

Dim Doc as New NotesDocument (NotesDatabase)

Подобный оператор создает объектную ссылку типа NotesDocument, но не создает сам документ. В этом случае мы работаем с объектом документа, в котором можно создавать поля и помещать в них некоторые значения. Потом можно сохранить этот объект, при этом будет создан реальный документ.


Рассмотрим клиентские классы. Объектами, к которым производится обращение, будут: рабочее пространство, текущая БД и текущий документ. Рассмотрим соответствующие им классы.


Когда с объектами, относящимся к клиентским классам, пользователь работает с помощью интерфейса пользователя, то разработчик может обращаться к таким объектам и вносить изменения, которые пользователь может увидеть сразу же.


Класс NotesUIWorkspace – текущее рабочее пространство, отображаемое в текущем окне. Это может быть, или рабочее пространство (рабочий стол Notes), или открытый в настоящее время документ. 


В рабочем пространстве можно открыть и представления, но лучше это сделать с помощью класса NotesUIView. Если в представлении присутствует кнопка действия, при помощи которой добавляются, удаляются, или изменяются документы, имеющиеся в представлении, то можно работать с сервером. Для того, чтобы сделанные изменения были видны пользователю можно использовать метод ViewRefresh класса NotesUIWorkspace. Если не применять этот метод, то пользователь не будет знать, что представление изменилось.


Класс NotesUIDatabase имеет 2 метода:

1. OpenView.
2. OpenNavigator.
Объект этого класса служит, прежде всего, для размещения в нем сценариев, присоединенных к событиям БД (например, события PostOpen, QueryClose и др.). Свойство Documents класса NotesUIDatabase предоставляет доступ ко всем документам базы данных.


Документ, открытый в данный момент и отображаемый в рабочем пространстве, является объектом класса NotesUIDocument. Над ним можно выполнять различные действия: перемещать курсор, вносить текстовую информацию в поле, извлекать содержимое поля, обновлять документ, отправлять его по почте. С помощью свойства Document этого класса, можно получить доступ к документу сервера. Метод Refresh, существующий только в классе NotesUIDocument, обновляет текущий документ, вновь выполняя все формулы входной трансляции, входной проверки и формулы вычисляемых полей. Метод Reload обновляет документ клиента, внося в него изменения, которые были выполнены в документе сервера. Метод Reload необходим только в том случае, если для свойства AvtoReload объекта NotesUIDocument установлено false. По умолчанию AvtoReload = True. Если выполняется множество изменений в документе сервера, то устанавливаем AvtoReload = False и после того, как все изменения в документе будут выполнены, вызываем метод Reload.


В агентах, запускаемых на сервере нельзя использовать UI-классы и подключать библиотеки, использующие эти классы.
59. Класс NotesDocument. 

Свойства этого класса позволяют узнать любую информацию о документе. Например, дату создания, значения, отображаемые в столбцах представления в строке документа (если документ был открыт из представления), встроенные в него объекты, размер документа и т.д. Методы этого класса позволяют выполнять различные действия над любыми элементами документа, делать данный документ ответным, помещать в папку или удалять его из папки, отправлять его по почте или сохранять.


Если создается новый объект NotesDocument и в него не добавляются никакие элементы, то документ не будет сохранен, если воспользоваться методом Save.


В языке Lotus Script поля называются элементами. Поля создаются в форме для ввода данных. Затем посредством интерфейса пользователя с помощью формы создается документ. Программа-клиент вводит информацию в поля формы, и эта информация сохраняется в документе. Вместе с данными в документе запоминается информация о самом поле. Эти данные и информация относительно поля образуют элемент. С помощью Lotus Script данные могут запоминаться в элементах документа, и эти элементы будут отображаться на экране только в том случае, если в форме, используемой для отображения документа, будет соответствующее поле.


При создании документа с использованием языка Lotus Script и объекта NotesDocument, в поле Form заносится информация о том, какая форма будет использоваться при открытии документа пользователем. Если затем этот документ сохраняется, то не будет выполнена ни одна формула поля в этой форме, т.к. документ создавался на сервере, а форма не была открыта, то связь между данными документа и формулой не будет установлена. Поэтому строка документов в представлении, возможно,  не будет отображаться нужным образом. После открытия документа с помощью интерфейса пользователя и его сохранения, формулы полей будут работать. При создании документов на сервере необходимо программно установить значения всех вычисляемых полей или использовать метод ComputeWithForm, чтобы вызвать выполнение формул.


В языке Lotus Script при создании документа всегда необходимо устанавливать значения поля Form. Информация в него заносится так: doc.form или uidoc.setdocfield


Метод Send класса NotesDocument используется для отправления документов по электронной почте. Этому методу необходимо передать, по крайней мере, одно значение Sendto, с помощью аргумента attachForm метода Save можно отправить форму вместе с документом. Метод Save имеет 3 аргумента: Force, CreateResponse, MarkRead. Аргумент Force имеет тип boolean. Если Force = True и кто-нибудь сохранил документ в то время, когда его модифицировали, то Notes удаляет сохраненный документ, записывая на его место новый вариант документа. Если Force = False, то предпринимаемые действия записываются вторым аргументом CreateResponse (тип Boolean). Если Force = False, а CreateResponse = True, то текущий документ становится ответом на документ, отредактированный и сохраненный предыдущим пользователем. Если Force = False, и CreatResponse = False, то сохранение нового варианта документа отменяется. Аргумент MarkRead определяет будет ли сохраненный документ отмечен для чтения текущим пользователем (документ сейчас читается таким-то пользователем).

60. События в языке Lotus Script. Сценарий баз данных

В Lotus Notes имеются средства для создания сценариев обработки событий на уровне баз данных. В панели Design в разделе Other имеется объект Database Script, который содержит список событий, происходящих на уровне базы. Программы для их вызова пишутся только на языке Lotus Script. Список событий, для которых можно создавать сценарии при работе с объектом Database Script приведен на стр. 552


Рассмотрим последовательность событий БД, в результате которых выполняется программа для каждого события БД. Открытие БД вызовет событие Initialize (т.к. происходит инициализация БД) и вслед за ним – событие PostOpen. Теперь мы находимся на уровне представления. Создание, открытие и закрытие документов не вызывает событий БД. Выберем в представлении один из документов и нажмем клавишу Delete, в результате произойдет событие QueryDocumentDelete. Оно происходит перед тем, как в видимой области отображается символ корзины. При повторном нажатии Delete происходит событие QueryDocumentUnDelete (выполняется до того, как изображение корзины удаляется из видимой области). Еще одно нажатие Delete и последующее нажатие клавиши F9 приводит к появлению на экране диалогового окна с вопросом об окончательном удалении из базы документа. Если ответить Yes, то документ удаляется и сразу же  генерируется событие PostDocumentDelete. После закрытия БД происходит событие QueryClose, а вслед за ним – событие Terminate.


Установка значения false для аргумента Continue в любом событии Query (напр. QueryClose) прекращает выполнение этого события.
Пример. Запретим пользователю удалять документ (можно конкретный документ конкретному пользователю).

Sub Querydocumentdelete (Source As NotesUIDatabase, Сontinue As Variant)
                 Continue = false


End sub

События PostOpen базы данных может сканировать базу данных в поисках документов, принадлежащих текущему пользователю, а затем выводить на экран диалоговое окно, информирующее пользователя о том, что у него имеются новые документы, которые необходимо просмотреть или что ряд документов ожидает его одобрения.
61. Порядок обработки событий.

При создании сценариев событий необходимо четко знать, в каком порядке происходят события.
Когда база данных открывается, то на экране по умолчанию отображается представление. Если не задано свойство запуска базы данных при открытии Navigator, наборов фреймов документа About, или запуске объекта, то на экране отображается последнее представление, к которому обращался данный пользователь. Порядок обработки событий при открытии базы данных приведён в таблице 23.4 на стр.557. Первыми идут события представления, а события базы данных выполняются за ними.


Если БД открывается набором фреймов, который содержит представления, то указанный порядок сохраняется. Если БД открывается набором фреймов, который содержит представление и страницу или документ, то порядок событий зависит от того, в каком фрейме объект находится. Фреймы обрабатываются в направлении сверху вниз и слева направо. Если существует 2 фрейма и представления отображается в 1-м фрейме, то события представления будут генерироваться первыми. Если же в первом фрейме находится страница, то первыми генерируются события формы.

При закрытии БД из представления сначала обрабатываются события представления, а затем события БД. Для набора фреймов действует выше приведённые правила.

При создании или редактировании документов происходят события форм, полей и других объектов, расположенных на форме. При выборе в представлении существующего документа для редактирования происходит Событие QueryOpenDocument (если документ новый, то оно не происходит). Когда документ открыт, и пользователь решает переключиться  из режима чтения в режим редактирования или наоборот, то происходит 2 события: сначала QueryModeChange, затем PostModeChange. При закрытии документа происходит 2 события: сначала QuerySave, затем PostSave. Порядок выполнения событий при создании или редактировании документа приведён в таблице 23.6 на стр.557, а порядок при закрытии документа – в таблице 23.7 на стр.557. При удалении документа в представлении происходит сначала событие QueryDocumentDelete, затем PostDocumentDelete.

62. Библиотеки сценариев.


Если в конце этапа разработки объёмного приложения в среде Lotus вдруг потребуется изменить имя переменной, объектной ссылки или подпрограммы, используемой во многих местах то очень сложно вспомнить все случаи, где она используется. Поэтому придётся просматривать события для всех объектов, что весьма долго и неудобно. Облегчить эту задачу могут библиотеки сценариев.


Библиотека сценариев – это специальный объект, являющийся частью любой БД. У него есть события : (Options), (Declaration), Initialize, Terminate. В библиотеку сценариев можно поместить любую переменную, константу, объект, функцию или подпрограмму. Используя оператор Use в Options соответствующего объекта, можно создать ссылку на любой объект, объявленный в библиотеке сценариев, т.е. сделать его доступным. В панели дизайна библиотеки сценариев находятся Code-->Script Libraries.


При разработке приложения, связанного с почтовой системой можно применять библиотеки сценариев из шаблонов Mail R7.

63. Обработка ошибок.

Ошибки бывают 2-х типов: ошибки компиляции и ошибки выполнения. Сообщение об ошибке компиляции отображается в нижней части экрана в окне с раскрывающимся списком Errors, пока не будут исправлены все ошибки компиляции, программа не запустится.


Ошибки, которые обнаруживаются только во время выполнения программы, называются ошибками выполнения. Они могут быть различного типа. Рассмотрим функции и операторы языка Lotus Script, облегчающие обработку ошибок: 

1. Функция Erl возвращает номер строки, где произошла ошибка;

2. Функция Err возвращает номер текущей ошибки;

3. Оператор Err устанавливает номер текущей ошибки;

4. Функция Error (Error$) возвращает сообщение о текущей ошибке (заранее определенный номер ошибки);

5. Оператор Error генерирует заранее определенный номер ошибки и сообщение о ней;

6. Оператор On Error указывает имя подпрограммы обработки ошибок или определяет, как обрабатывать ошибки (или все, или только какого-либо определенного типа);

7. Оператор Resume указывает, каким образом будет продолжено выполнение программы после ошибки.

Когда происходит ошибка, текущая процедура проверяется на наличие оператора On Error. Если он найден, то он выполняется. Если нет, то проверяется процедура, вызвавшая данную процедуру (если она есть). Если находится оператор On Error, то он выполняется, иначе проверяется следующая вызывающая процедура и т.д. Если подпрограмма обработки данной ошибки не будет найдена, то на экран выводится сообщение об ошибке и выполнение программы прекращается.


Операторы Err и  Error используются для установки или генерации каких-либо ошибок и часто применяются при тестировании подпрограмм обработки ошибок (особенно собственных).


Оператор On Error может содержать номер ошибки. Когда происходит ошибка с этим номером, то управление передается подпрограмме обработки ошибок, которая задана в операторе On Error. Но оператор On Error может и не содержать номера ошибки, тогда управление передается указанной в операторе подпрограмме обработки ошибок при возникновении любой ошибки не указанной ни в одном другом операторе On Error. В программе может быть любое количество операторов On Error. Все они обрабатывают ошибки определенных типов, за исключением одного оператора, который обрабатывает все остальные. Если для одного номера ошибки задаются 2 оператора On Error, то выполняться будет последний из них.


Существует 5 конструкции операторов, которые могут следовать за оператором On Error:


 а) goto label;


 б) resume next;

 в) goto 0;


 г) resume 0;

 д) resume label.


Конструкция goto label при возникновении ошибки передает управление оператору, следующему за меткой label. Конструкция resume next передает управление оператору, следующему за оператором, вызвавшим ошибку (продолжить, не обращая внимания на ошибку). Конструкция Goto 0 указывает, что в текущей процедуре ошибка не должна обрабатываться.


Оператор resume 0 указывает на то, что оператор, вызвавший ошибку, должен быть выполнен снова. Оператор resume label передает управление оператору, следующему за меткой label (resume label используется только в подпрограммах обработки ошибок). Оператор resume также восстанавливает значение функций Err, Erl, Error. Когда они сброшены, то это означает, что либо ошибок нет, либо все они обработаны.


Используя функцию Erl можно вывести на экран пользователю номер строки оператора, вызвавшего ошибку.


При обработке ошибок часто применяется оператор Exit sub, который служит в качестве точки выхода из процедуры, если она завершается нормально, т.е. ошибки отсутствуют.


Ошибки можно задавать не только номером, но и с помощью символических имен констант. 

Пример. On Error ErrFileNotFound Goto m1 

Эти константы хранятся в файлах LSERR.LSS, LSXUIERR.LSS, LSXBEERR.LSS.  

64. Взаимодействие с пользователем: функции MessageBox, InputBox и метод Dialogbox.


Функция MessageBox выводит на экран информацию для пользователя. Функция InputBox обеспечивает ввод пользователем информации в программу. Метод DialogBox отображает на экране форму или документ в диалоговом окне. 


При использовании этих функций и метода необходимо подключить к программе файл констант LsConst.lss, тогда можно будет использовать имена констант в качестве аргументов. 


Функцию MessageBox можно записать в виде MsgBox.

Пример.

RetCode=MessageBox(“Вы хотите продолжить?”, MB_YESNOCANCEL).


Переменной RetCode присваивается значение, возвращаемое функцией MessageBox – число, указывающее какую кнопку выбрал пользователь.


Существует и оператор MessageBox, который не возвращает ни какого значения. 

Пример. MessageBox “ошибка”, MB_OK.

Формат функции MessageBox

MessageBox (message[,[buttons+icon+default+mode][, boxTitle]])


Аргумент Message – текстовое сообщение, которое будет отображаться в окне. Каждый из аргументов Buttons, Icon, Default, Mode – целые числа, объединение этих чисел в одно определяет, как окно сообщений будет выглядеть и функционировать. Аргумент Buttons определяет, какие кнопки будут отображаться в окне (значения можно задавать цифрами или константами (см. в таблице 15)). Аргумент Icon определяет, какая пиктограмма может отображаться в окне сообщения (см. в таблице 16). Аргумент Default определяет, какая кнопка будет считаться нажатой по умолчанию, если пользователь нажимает пробел или ввод (см. в таблице 17). Аргумент Mode определяет, будет ли окно сообщения окном модального приложения (выполнение текущего приложения останавливается до тех пор, пока пользователь не даст ответ в окне сообщения) или окном системного модального приложения (выполнение всех приложений останавливается до тех пор, пока пользователь не даст ответ в окне сообщения), подробнее см. в таблице 18. Аргумент BoxTitle – строковая переменная, длинной до 128 символов, значение которой отображается в области заголовка окна. 

	
	Таблица 15 – Возможные значения аргумента Button

	
	
	
	

	
	Имя константы
	Значение
	Кнопки

	
	MB_OK
	0
	OK

	
	MB_OKCANCEL
	1
	OK, Cancel

	
	MB_ABORTRETRYCANCEL
	2
	Abort, Retry, Cancel

	
	MB_YESNOCANCEL
	3
	Yes, No, Cancel

	
	MB_YESNO
	4
	Yes, No

	
	MB_RETRYCANCEL
	5
	Retry,Cancel

	
	
	
	

	
	Таблица 16 – Возможные значения аргумента Icon

	
	
	
	

	
	Имя константы
	Значение
	Пиктограмма

	
	MB_ICONSTOP
	16
	Знак «стоп»

	
	MB_ICONQUESTION
	32
	Вопросительный знак

	
	MB_ICONEXCLAMATION
	48
	Восклицательный знак

	
	MB_ICONINFORMATION
	64
	Информация


	
	Таблица 17 – Возможные значения аргумента Default

	
	
	
	

	
	Имя константы
	Значение
	Кнопка, нажимаемая по умолчанию 

	
	MB_DEFBUTTON1
	0
	Первая кнопка

	
	MB_DEFBUTTON2
	256
	Вторая кнопка

	
	MB_DEFBUTTON3
	512
	Третья кнопка


	
	Таблица 18 – Возможные значения аргумента Mode

	
	
	
	

	
	Имя константы
	Значение
	Режим

	
	MB_APPLMODAL
	0
	Приложение

	
	MB_SYSTEMMODAL
	4096
	Система


Пример. 3 способа кодирования окна сообщения.

1) ret=MessageBox (“продолжить?”, 4387, “ошибка!”) 

2) ret=MessageBox (“продолжить?”, 3+32+256+4096, “ ошибка!”)

3) ret=MessageBox ( “продолжить?”, MB_YESNOCANCEL+ MB_ICONQUESTION+ MB_DEFBUTTON2+MB_SYSTEMMODAL, “ ошибка!”) 


Функция MessageBox возвращает целое число, которое может быть представлено в виде имени константы (см. в таблице 1.9).

	
	Таблица 19 – Возможные значения аргумента Button

	
	
	
	

	
	Значение
	Кнопка
	Константа

	
	1
	OK
	IDOK

	
	2
	Cancel
	IDCANCEL

	
	3
	Abort
	IDABORT

	
	4
	Retry
	IDRETRY

	
	5
	Ignore
	IDIGNORE

	
	6
	Yes
	IDYES

	
	7
	No
	IDNO


Функция InputBox позволяет пользователю вводить в окне данные и передает их в программу. Существуют 2 разновидности InputBox:

1) InputBox, которая возвращает данные типа variant;

2) InputBox$, которая возвращает строковые данные.

Формат описания функции InputBox
InputBox[$]( prompt[,[title][,[Default][,Xpos, Ypos]]]).


Аргумент Promt – строка, длинной до 128 символов, определяющая текст в окне ввода. Аргумент Title – заголовок окна (до 128 символов). Аргумент Default – величина, которая отображается в редактируемом поле окна ввода. Аргументы Xpos, Ypos – расстояние в пикселях от верхнего левого угла экрана до верхнего угла окна вывода по горизонтали и вертикали соответственно. 


Пример. InputBox$ (“введите количество гаражей” , “ число” , 30)


Применяя функцию InputBox, необходимо преобразовывать возвращаемые значения (данные типа Variant) в данные требуемого типа.


Метод DialogBox позволяет отображать определенную форму в диалоговом окне. Информация, введенная пользователем в форме, передается в поля базового документа формы. Основное отличие метода DialogBox от функции @DialogBox – то, что с помощью метода можно отображать не только текущий документ, но и любой другой документ в базе данных. 

65.Сценарии Lotus Script для форм.

Сценарии LS для форм – это функции и подпрограммы, которые совместно используются любыми объектами формы, объявленными в событии (globals), или программой обработки событий на уровне формы: Initialize, QueryOpen, PostOpen, PostRecalc, QuerySave, QueryModeChange, PostModeChange, QueryClose, Terminate.

Сценарии LS для события PostOpen

Пример. Определим значения, заданные по умолчанию для полей name и date.

Sub PostOpen (Source As Notesuidocument)


Dim s As New NotesSession


Diw ws As New NotesUIWorkspace


Dim note As NotesDocument


Dim theDate As New NotesDateTime(now)


Set source = ws.CurrentDocument


Set note=Source.Document


If Source.IsNewDoc Then

 

Note.Name=s.Username


Set Note.Date=theDate



Source.reload

EndIf
EndSub.


Все события Query могут иметь параметр continue, который позволяет определить следует ли продолжать выполнение текущего события до его завершения. Используя параметр continue можно прекращать выполнение операции или события, если пользователь, например, ввёл некорректное значение поля (см. пример стр. 580).

Сценарии LS для события QueryOpen.


С помощью сценария данного события можно создать механизм проверки, с помощью которого при открытии документа БД проверяется файл пользователя Notes.ini на наличие в нём определённого значения. Если это значение в файле отсутствует (например, пользователь должен запускать программу-агент или щёлкнуть на кнопке, чтобы произвести необходимые настройки перед работой с БД), то документ не открывается.

Пример. 

Sub QueryOpen (Source As Notesuidocument, Mode As Integer, IsNewDoc As Variant, Continue A sVariant)


Dim s As New NotesSession


Dim iniVar As Variant


Inivar=s.GetEnvironmentSting(“$DBUserInfo”)


If inivar=” “ Then


messageBox “ВЫ должны нажать кнопку зарегистрироваться для просмотра документов!“



continue=false

EndIf
EndSub.

Сначала создаём объект класса NotesSession, затем с помощью метода GetInvironmentString извлекаем значение переменной DBUserInfo. Если оно не установлено или отсутствует, то continue=false и на экран выводится сообщение, поясняющее пользователю, почему не был открыт документ. Если же значение установлено, то continue остается true и документ будет открыт.

Сценарии LS для события QueryClose

Пример. Узнаём, сколько раз пользователь открывал тот или иной документ. Для этого в программе для события QueryClose проверяется, находится ли документ в режиме редактирования. Если да, то значение специального скрытого поля (оно сохраняется вместе с документом), увеличивается на 1. Если документ не редактируется, то происходит переключение в режим редактирования, увеличивается на 1 счетчик того, сколько раз документ читался, затем документ сохраняется, при этом пользователь ничего не замечает.
Sub QueryClose (Source As Notesuidocument, Continue As Variant)


Dim ntr As Long


Dim Note As NotesDocument


Set note=Source.Document


If note.IsNewNote Then

 

Ntr=0


Else ntr=clng(note.NumTimesRead(0))


End If


ntr=ntr+1


Call note.ReplaceItemValue(“NumTimesRead”,cstr(ntr))


Call note.Save(True, True)

End Sub

Clng – возвращает значение, преобразованное к типу long.


Cstr – возвращает значение, преобразованное в строку.


В рассмотренном выше примере действия производятся не над клиентским документом, хотя он является исходным документом в данной программе (используем объект Source класса NotesUIDocument). В программе происходит переход от клиента к серверу, для чего объектной переменной note присваивается значение свойства Document источника. Все действия осуществляются на сервере, т.к. это проще и программный код определяет событие QueryClose (пользователь находится в режиме закрытия документа), поэтому нет необходимости выполнять какие либо действия в документе клиента. Далее проверяем, не является ли документ новым, если это так, то счётчик обнуляем, иначе присваиваем ему значение поля NumTimesRead, в котором хранится число обращений к данному документу. Т.к. изменения осуществляются для сервера, то нет необходимости знать в каком режиме (редактирования или чтения) находится клиентский документ, т.к. если документ не редактировался, то сервер сам переключит его в режим редактирования и пользователь ничего не заметит (см. в постановке примера). Далее увеличим счётчик на 1, независимо от того, это новый документ или нет. Сохраним полученное значение счётчика в поле NumTimesRead и сохраним документ сервера.
66. Сценарии LotusScript для полей.

События Entering и Exiting для полей позволяют выполнять какие-либо действия при установке курсора в поле или по выходу из него.

Пример. Если в сценарии события Entering обнаруживается, что поле– пустое, то на экране появляется окно ввода. Если в поле имеется некоторое значение, то в сценарии не выполняется никаких действий. Значение будет записано в поле только в том случае, если пользователь ввел число. 
Sub Entering (Source As Field)


Diw ws As New NotesUIWorkspace


Dim uidoc As NotesUIDocument


Set uidoc = ws.CurrentDocument


If uidoc.FieldGetText(“SomeField”)=”” Then



Retcode=InputBox$(“введите новое значение поля!”)


If IsNumeric(Retcode) Then




Call uidoc.FieldSetText(“SomeField”, Retcode)



Else




MsgBox “Введите число”



Call uidoc.FieldSetText(“SomeField”, ””)

End If

End If
End Sub
Пример. В событии Exiting проверяем, чтобы значение числового поля не превышало 1000.
Sub Exiting (Source As Field)


Dim ws As New NotesUIWorkspace


Dim uidoc As NotesUIDocument


Set uidoc = ws.CurrentDocument


temp= uidoc.FieldGetText(“SomeField”)

If temp<>”” Then



If clng(temp)>1000 Then



MsgBox “Значение поля не должно превышать 1000!”




Call uidoc.FieldSetText(“SomeField”, ””)

EndIf

EndIf
EndSub
67 Работа с программами-агентами.
Для создания программы-агента необходимо раскрыть Code( Agents в Domino Designer, нажать кнопку New Agent. Для вновь созданного агента необходимо написать программный код (на языке формул, Lotus Script, Java, Java Script или выбрать простое действие из списка) хотя бы в одном из двух событий: Initialize, Terminate (последнее используется реже). 

Управляющими средствами программ-агентов являются события.

Программы-агенты можно запускать по расписанию в любое время, они могут выполняться как следствие изменения или дополнения документа. Пользователь может запускать программу-агент, она может быть также запущена в результате получения почтового сообщения. 

Все действия, отображаемые в меню Actions – это программы-агенты, они также используются повсеместно в почтовой базе Mail и инструментах календаря. 

Если в меню Design выбрать программы-агенты, то список всех доступных программ-агентов базы данных будет показан в представлении, столбцы которого описывают различные свойства программ-агентов:

1) Name/ Comment – имя программы-агента;

2) Alias – псевдоним имени программы-агента;

3) Type – тип агента, т.е. язык программирования, на котором он написан;

4) Last Modified – дата и время последнего изменения программы-агента;

5) Last Modified by – имя последнего пользователя, изменявшего программу-агент;

6) Private – если программа-агент приватная, то указывается имя конкретного пользователя-владельца; 

7) Trigger – значения поля When Should This Agent Run (когда должна выполняться данная программа-агент);

8) No Refresh  – обновляется или не обновляется программа-агент;

9) Inherits Design – Включена или нет опция наследования дизайна;

10) Notes – если отмечено, то программа-агент запускается в Notes;

11) Web – если отмечено, то программа-агент запускается в Web;

12) Comment – сопроводительные документы программы-агента.

Рассмотрим несколько примеров программ-агентов. Программа-агент Archive переносит документы в архив почтовой базы данных. Программа-агент Page Minder в Notes Personal Navigator проверяет наличие обновлений для выбранной Web-страницы, а затем обновляет ее по расписанию.

В типичном приложении, например, в приложении рабочего потока, программы-агенты могут отсылать уведомления о том, что время просмотра истекло. Другая программа-агент может добавить или изменить вновь созданный документ. Дискуссионные базы данных часто содержат программы-агенты, отправляющие сообщения участникам дискуссии после изменения документа или при добавлении нового документа в базу данных. Более сложные программы-агенты могут управлять перемещением данных из внешних баз данных в базы данных сервера Domino. Для выполнения сложного многоэтапного процесса программы-агенты могут подключать другие программы.

Очень большое количество программ-агентов можно создать для работы исключительно в Web-приложениях. Их можно создать, например, с помощью Java, а затем расширить их возможности для применения в Web-браузерах.
68 Создание программ-агентов Lotus Script.
Пример. Программа-агент для отправки по почте напоминаний, написанная на  языке LotusScript. Нижеописанная программа-агент выполняется ежедневно по расписанию в базе данных, содержащей формы REQ. В этих формах существуют: поле CompletionDate, содержащее дату выполнения задания; поле Status, отображающее статус документа; поле PersonAssigned, указывающее, кто отвечает за выполнение задания. Программа-агент выполняется каждый день, просматривая все документы в базе данных. Если срок исполнения документа уже прошел, а документ не завершен, то исполнитель получает почтовое напоминание со ссылкой на незавершенный документ.


Sub Initialize


   Dim s As New Notes Session


   Dim db As NotesDatabase


   Dim collection As NotesDocumentCollection


   Dim note, memo As NotesDocument


   Dim item As NotesItem


   Dim rtitem As NotesRichTextItem


   Dim cutoff As New NotesDateTime (Today)


   Dim duedate As NotesDateTime


   Set db = s.CurrentDatabase


   Set collection = db.AllDocuments


   Set note = collection.GetFirstDocument


   Do Until note is nothing


      If note.Form(0) = ”REQ” Then
Set Item = note.GetFirstItem (”CompletionDate”)

Set duedate = item.DateTimeValue

If (note.Status(0)=”Open”)and(cutoff.Timedifference(duedate)>0)



Then

   Set memo = New NotesDocument(db)

   memo.Form=”Memo”

   

   memo.SendTo=note.PersonAssigned(0)

   memo.Subject=”Невыполненное задание”

   Set rtitem = New NotesRichTextItem (memo,”Body”)

Call rtitem.AppendText(”Напоминаем, что у вас есть невыполненное задание!”)

   Call rtitem.AddNewLine(2)

Call rtitem.AppendText(”Нажмите на этой ссылке, чтобы увидеть незавершенный документ!”)

Call rtitem.AppendDocLink(note, ”Нажмите для просмотра задания”)

Call memo.Send(false)

        

End If

     
 End If
      
 Set note=collection.GetNextDocument(note)

   Loop

End Sub

После объявления всех переменных инициализируются объекты db, collection и note. Далее идет цикл Do…Until на основе условия: указывает ли ссылка note на какой-либо документ. Сначала внутри цикла проверяется, создан ли документ по форме REQ. Если это не так, то переходим к следующему документу. Если документ создан на основе формы REQ, то проверяются остальные условия: документ не завершен и срок его исполнения уже истек. Если любое из этих условий не выполняется, то переходим к следующему документу (выполняется оператор, стоящий перед Loop). Если же оба условия выполняются, то мы должны отправить сообщение по электронной почте. Для этого создается новый объект memo класса NotesDocument, и в нем задаем поля Form, SendTo, Subject. В основной части письма будут находиться короткое сообщение, напоминающее пользователю о невыполненном задании и ссылка на незавершенный документ. 


В данной программе-агенте для форматирования поля Body используются методы AddNewLine, AppendText, AppendDocLink класса NotesRichTextItem, позволяющие легко производить различные действия над форматированным текстом. Сначала, используя метод AppendText, добавляем в поле Body текст «Напоминаем, что у вас есть невыполненное задание!». Затем, используя метод AddNewLine, добавляем 2 пустые строки. Далее с помощью метода AppendText добавляем текст «Нажмите на этой ссылке, чтобы увидеть незавершенный документ!». И, наконец, применяя метод AppendDocLink, отображаем ссылку на незавершенный документ.


У метода AppendDocLink существует один обязательный параметр – документ, на который указывает ссылка, и один необязательный параметр, представляющий собой текст, который отображается в строке состояния окна Notes, когда курсор устанавливается на ссылке.


После создания объекта memo отправляем его (метод Send, параметр false означает, что при отправке документа к нему не будет присоединена форма), переходим к следующему документу и повторяем весь процесс.


Для действий над форматированным текстом можно применять и другие методы класса NotesRichTextItem. Например, метод AppendRTFile позволяет присоединять файлы, а метод EmbedObject – создавать встроенные объекты, такие как электронные таблицы и презентации. 


Метод Timedifference возвращает разницу между cutoff и duedate в секундах (cutoff–duedate). Свойство DateTimeValue возвращает значение даты-времени в элементе (т.е. фактически в поле). Этот метод применим только к элементам даты-времени. Если элемент другого типа, то возвращается Nothing.
69 Работа с идентификаторами документов в языке формул

1) Функция @DocumentUniqueID
Область применения: нельзя использовать в формулах навигатора. В формулах полей создает ссылку (DocLink) на текущий документ.

Данная функция возвращает так называемый универсальный идентификатор документа (UNID) – 32-х символьную комбинацию шестнадцатитиричных цифр, уникально идентифицирующую текущий документ во всех репликах распределенной базы.

Универсальный идентификатор документа можно посмотреть в окне свойств документа на последней закладке в первых двух строках после метки ”ID”, отбросив символы OF в начале и ON в середине.
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Рисунок 2 – Последняя закладка свойств документа

Domino генерирует универсальный идентификатор при создании документа. Первые его 16 символов представляют собой дату-время создания документа (с точность до тиков), а вторые 16 символов – случайное число. Domino проверяет, не оказалось ли в текущей реплике базы документа с таким же универсальным идентификатором, и если это так, то снова случайно генерирует вторые 16 символов. После сохранения документа в базе данных его универсальный идентификатор не изменяется. Исключение составляют случаи, когда документ копируется в базу через буфер обмена или пересылается почтой – перед помещением документа в базу проверяется, не существует ли в ней уже документ с таким же универсальным идентификатором, и если это так, то для добавляемого в базу документа генерируется новый универсальный идентификатор. С помощью Lotus Script программист может самостоятельно изменять UNID документа, но в этом случае необходимо самостоятельно заботиться об уникальности UNID. 

Третья и четвертая строки после метки ”ID” содержат информацию, специфичную в каждой реплике распределенной базы [9].

Многие понятия и алгоритмы Domino, прежде всего «дерево» документов-ответов, базируются на универсальных идентификаторах документов. Так документ-ответ всегда содержит предопределенное поле с именем $Ref, в котором хранится универсальный идентификатор документа-родителя для данного документа-ответа. В поле $Ref отображается на 2 символа больше (всего 34): добавляются символы F и N (из OF и ON соответственно). 

Пример. Формула столбца представления выводит в этом столбце для некоторого документа его UNID.

@Text(@DocumentUniqueID)

2) Функция @InheritedDocumentUniqueID
Область применения: нельзя использовать в формулах навигатора. Предназначена для работы с документами, созданными по форме с включенной опцией наследования полей. Если опция не включена, то возвращает такое значение, что и функция @DocumentUniqueID. В формулах полей создает ссылку (DocLink) на текущий документ.

Данная функция возвращает универсальный идентификатор документа, который был текущим в момент создания документа, в котором используется эта функция. 

3) Функция @NoteID
Область применения: нельзя использовать в формулах формы и навигатора. 

Данная функция возвращает восьмисимвольный идентификатор документа в базе – строку с префиксом NT, например, NT000008FA (последняя строка последней закладки в окне свойств документа, см. рис. 2.1). @NoteID уникально идентифицирует документ только в текущей базе данных.

4) Функция @GetDocField(UNID; имя_поля)
Область применения: нельзя использовать в формулах отбора, колонок, всплывающих окон и навигатора. 

Для текущей базы данных функция возвращает значение поля с именем имя_поля из документа с универсальным идентификатором UNID. Параметр имя_поля – строка, указывается в кавычках. Возвращаемое значение зависит от типа поля: строка или список строк, число или список чисел, дата-время или временной диапазон. Если задан не существующий UNID или поле, то возвращается пустая строка.

Пример. Вычисляемое поле в документе-ответе всегда будет содержать значение поля Subject из главного документа. Когда создается новый документ-ответ, то значение в вычисляемом поле наследуется из главного документа. 

@If (@IsNewDoc; Subject; @GetDocField ($Ref; ”Subject”))

5) Функция @SetDocField(UNID; имя_поля; новое_значение)
Область применения: нельзя использовать в формулах отбора, колонок, всплывающих окон и навигатора. 

Для текущей базы данных функция присваивает новое значение полю с именем имя_поля в документе с универсальным идентификатором UNID. Параметр имя_поля – строка, указывается в кавычках. Параметр новое_значение должен соответствовать типу поля. 

Функция @SetDocField наиболее часто используется в формулах полей, кнопок, агентов.

Пример. Формула кпопки-действия в документе-ответе изменяет значение поля Subject в главном документе:

@SetDocField($Ref; ”Subject”; ”Новое значение”)
71. Установка уровней безопасности в Notes
Ответственность за работу с владельцами и пользователями приложений лежит на разработчике базы данных, именно он определяет права доступа пользователей приложения. Владелец – лицо или группа лиц, наделенная полномочиями, позволяющими им изменять дизайн приложений. Владельцы дизайна определяют пути и методы разработки. Пользователи – это не только те, кто вводит данные в базу данных, но и те, кто пользуются информацией из приложения. Существуют также многочисленные типы пользователей с различными возможностями доступа. Типы доступа к приложению могут варьироваться от очень простого до очень сложного и строго контролируемого. 


Для базы данных существует 7 уровней доступа. Привилегии доступа предоставляются отдельным лицам или группам в ACL (Access Control List) базы данных. Уровни безопасности баз данных, используемых в Domino, перечислены в таблице 20 

	
	Таблица 20 – Уровни безопасности баз данных Domino

	
	
	

	
	Уровень
	Привилегии доступа

	
	No Access
	Нет;

	
	Depositor
	Позволяет создавать и сохранять документы, но не позволяет изменять или читать документы (даже собственные);

	
	Reader
	Позволяет читать документы, но не позволяет создавать или изменять их;

	
	Author
	Позволяет создавать или изменять свои собственные документы. Может также читать другие документы, удалять свои собственные;

	
	Editor
	Может создавать новые документы, редактировать свои и чужие документы. Может также удалять документы;

	
	Designer
	Editor + возможность изменять проект базы данных;

	
	Manager
	Designer + право изменять ACL. Этим уровнем полномочий обладает также администратор сервера Домино. При создании БД этот уровень получает создавший ее пользователь.



Все перечисленные уровни присваиваются без различия типа пользователя – обычный пользователь, группа пользователей либо сервер. Необходимость настраивать доступ для сервера возникает, если в организации имеется несколько серверов Domino и есть необходимость обмениваться данными между ними. Для репликации данных может быть достаточно дать связанным серверам права уровня «Editor». Это позволит обмениваться документами, удалять их и изменять. Устанавливать уровень доступа «Designer» нужно только для серверов, с которых планируется менять структуру БД.


Дополнительная степень детализации уровней доступа может быть  установлена с помощью ролей и специальных полей. Если приложение содержит несколько баз данных, то необходимо продумывать ACL для каждой из них.


Уровней доступа бывает достаточно не всегда. Например, автор не может изменить свой собственный документ до тех пор, пока форма не содержит в поле типа авторских данных имя этого автора. Никто на любом уровне ACL не может удалить документ из базы данных, если не установлен флажок Delete Documents.


Право доступа читателя можно уточнить с помощью поля типа Reader Names (имен читателей). Если документ содержит это поле, и в нем нет имени пользователя или группы, в которой пользователь состоит, то данный пользователь не сможет прочитать документ. На самом деле пользователь даже не будет знать о существовании документа.


Точно также в полях имен авторов можно ограничить право создавать и редактировать документы (авторское право), уточнив список пользователей или групп, которые могут создавать и редактировать документы.
72 Ограничение использования форм и представлений с   помощью ролей

Роли используют, чтобы более точно настроить ограничения на доступ к базе данных. Роли создаются в ACL и используются таким же образом, как имена пользователей в формах и представлениях. 


Пользователи распределяются по ролям точно так же, как и по группам. Отличительной чертой в этом случае является то, что группе тоже можно назначить роль. На самом деле, роль можно определить для любого субъекта из перечисленных. Но это является и недостатком ролей. Поэтому если определенную роль необходимо назначить только некоторым пользователям из группы, то приходится их имена указывать в ACL явно, а не в составе группы.


Роли появились в четвертой версии Lotus Notes.


Диалоговое окно ACL имеет 4 кнопки (закладки) в левой части окна: Basic (основные сведения), Roles (роли), Log (журнал), Advanced (дополнительные сведения).


Чтобы создать новую роль в базе данных необходимо: 


1) Открыть окно ACL базы данных (File( Application( Access Control…);

2) Щелкнуть на закладке Roles;


3) Щелкнуть на кнопке Add;


4) Ввести имя новой роли и щелкнуть на кнопке OK;


5) Щелкнуть на кнопке OK для закрытия окна ACL.


Роли, заключенные в квадратные скобки, отображаются в окне Roles вкладки Roles и в нижнем правом окне Roles вкладки Basic. В базу данных можно добавить до 75 ролей. Имена ролей могут состоять из чисел, букв и пробелов. Первой в имени роли может идти цифра, пробелы лучше вообще не использовать (рекомендация IBM).


После того, как роль добавлена в базу данных, ее можно использовать для ограничения доступа и возможности изменения проекта базы данных. Как формы, так и представления в окне Properties имеют вкладку Security, в которой можно использовать роли. Она очень полезна, если в базе данных есть набор документов, в которых хранятся значения, обновляемые только небольшой группой пользователей (например, список, используемый в ключевом поле). Можно ограничить право доступа создания к форме, в которой хранятся списки, и право доступа чтения к представлению, которое показывает документы, созданные по этой форме, для группы пользователей. Значения из форм можно получить с помощью команд @Column и @LookUp, заданных для скрытых представлений. 


Чтобы ограничить доступ к форме с помощью роли необходимо выполнить следующее:

1. Открыть форму в режиме проекта;

2. Открыть окно свойств формы Properties и щелкнуть на вкладке Security (вкладка с ключом);

3. Отменить отметку в поле All authors and above (все авторы и выше) в разделе Who Can Create Documents with This Form (кто может создавать  документы с помощью этой формы) окна Properties;

4. Щелкнуть на роли в поле со списком и сохранить форму.

Таким же образом право доступа чтения к документам, созданным с помощью данной формы, можно ограничить, отменив установку флажка All readers and above (все читатели и выше) в разделе Default Read Access for Documents Created with This Form (стандартное право доступа для чтения документов, созданных по этой форме) окна Properties.

Для назначения роли пользователю или группе необходимо на вкладке Basic окна ACL отметить группу или отдельного пользователя в ACL и щелкнуть на соответствующей роли в поле списка Roles. Возле этой роли появится отметка.

В системе безопасности на уровне представлений роли используются точно так же. Чтобы ограничить доступ к представлению с помощью роли необходимо:

1. Открыть представление в режиме проекта;

2. Щелкнуть на вкладке Security окна View Properties;

3. Отменить установку флажка All readers and above (все читатели и выше) в разделе Who may use this view (может использоваться);

4. Щелкнуть на роли в поле со списком и сохранить представление.

Роли – это не единственное средство ограничения доступа к формам и представлениям. Таким же образом можно разрешить доступ группе или отдельному пользователю. Более того, использование ролей не отменяет действия ACL. Если пользователь имеет к базе данных право доступа Reader, то он может только читать документы. Даже если для данного пользователя добавить право доступа создания для формы, то он все равно не сможет создавать документы с помощью этой формы. 

С помощью ролей можно также ограничить право доступа чтения и редактирования к личным документам. Для этого следует добавить роль в поле Reader Name или Author Name. Имя роли следует заключать в двойные кавычки и квадратные скобки, например, ”[Creator]”.
74 Скрытие кнопок и других объектов в зависимости от роли
Для работы с уровнями доступа используются следующие функции языка формул: @UserAccess, @UserRoles, @IsMember, @IsNotMember. Их можно использовать на закладке Hide When для написания формулы в окне формулы, с установленным флажком Hide…if formula is true (вместо … отображается имя объекта, например, Action).


1) функция @UserRoles

Область применения: нельзя использовать в формулах отбора, колонок и фоновых агентов. Функция предназначена для использования в базах данных, расположенных на сервере, или для локальных баз данных с установленным флажком ”Enforce a Consistent Access Control List across all Replicas” (использовать единый ACL для всех реплик). Это свойство находится на вкладке Advanced окна ACL. Для локальных баз данных без этого свойства функция всегда возвращает пустую строку.


Функция @UserRoles возвращает текстовый список имен ролей, на которые в ACL назначен текущий пользователь. Имена ролей заключаются в квадратные скобки.

2) функция @IsMember

Область применения: без ограничений.

Функцию можно записать в нескольких форматах:


@IsMember (строка; список_строк)


@IsMember (список_строк1; список_строк2)


Возвращает 1(True), если строка является элементом списка строк; возвращает 0(False) в противном случае. Если оба параметра являются списками – возвращает 1(True), если все элементы списка_строк1 содержатся в списке_строк2. Функция учитывает регистр.

Пример. 

@IsMember(”экзамен”; ”зачет”: ”экзамен”: ”курсовая”) – возвращает 1.

@IsMember(”студент”: ”спит”; ”студент”: ”учится”: ”работает”) – возвращает 0.

3) функция @IsNotMember

Область применения: без ограничений.

Функцию можно записать в нескольких форматах:


@IsNotMember (строка; список_строк)


@IsNotMember (список_строк1; список_строк2)


Возвращает 1(True), если строка не является элементом списка строк; возвращает 0(False) в противном случае. Если оба параметра являются списками – возвращает 1(True), если ни один из элементов списка_строк1 не содержится в списке_строк2. Функция учитывает регистр.

Пример. 

@IsNotMember(”экзамен”; ”зачет”:”экзамен”:”курсовая”) – возвращает 0.


Замечание. Если оба аргумента являются списками строк, то справедливо: not @IsMember 
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@IsNotMember.

Пример. Удалять документы из представления может только администратор (роль). В окне формулы на закладке Hide When для кнопки-действия запишем (флажок Hide Action If Formula is True установлен) 

@IsNotMember(”[administrator]”;@UserRoles) 

4) функция @UserAccess (сервер: база данных; флаги)


Область применения: нельзя использовать в формулах отбора, колонок, фоновых агентов и всплывающих окон. Для локальных баз данных в варианте синтаксиса без второго параметра и со сброшенным в ACL флажком Enforce a Consistent Access Control List across all Replicas всегда возвращает значение 6:1:1:1:1:1:1:1:1. Если пользователь не имеет доступа к базе данных, то он получит сообщение ”You are not authorized to perform that operation”.

Функция возвращает числовой список, элементы которого позволяют определить уровень доступа текущего пользователя к указанной базе данных. Пустая строка в качестве параметра сервер означает, что база данных расположена локально. 

Необязательный параметр флаги позволяет определить уровень доступа для конкретного элемента, а не получать весь список доступа, и затем выделять из него требуемое значение. Параметр флаги может представлять собой список, состоящий из следующих значений:

1) [AccessLevel] – возвращает число от 1 до 6, определяющее уровень доступа пользователя к базе данных. 1 соответствует уровню доступа депозитора, 2 – читателя, 3 – автора, 4 – редактора, 5 – дизайнера, 6 – менеджера;

2) [CreateDocuments] – возвращает 1(true), если пользователь может создавать документы, 0(false) в противном случае;

3) [DeleteDocuments] – возвращает 1(true), если пользователь может удалять документы, 0(false) в противном случае;

4) [CreatePersonalAgents] – возвращает 1(true), если пользователь может создавать личные агенты, 0(false) в противном случае;

5) [CreatePersonalFoldersAndViews] – возвращает 1(true), если пользователь может создавать личные представления и папки, 0(false) в противном случае;

6) [CreateSharedFoldersAndViews] – возвращает 1(true), если пользователь может создавать общие представления и папки, 0(false) в противном случае;

7) [CreateLotusScriptJavaAgents] – возвращает 1(true), если пользователь может создавать агентов на языках Lotus Script, Java, 0(false) в противном случае;

8) [ReadPublicDocuments] – возвращает 1(true), если пользователь может читать общие документы, 0(false) в противном случае;

9) [WritePublicDocuments] – возвращает 1(true), если пользователь может создавать общие документы,  0(false) в противном случае;

10) [ReplicateOrCopyDocuments] – возвращает 1(true), если пользователь может реплицировать или копировать документы, 0(false) в противном случае.

Если несколько флагов задано в виде списка, то возвращается список значений, соответствующих указанным флагам. Если не выбран ни один флаг, то возвращаемый список имеет формат: 1):2):3):4):5):6):7):8):9). Значение для 10-ого флага в варианте синтаксиса без второго параметра отсутствует.

Пример. В локальной базе данных для текущего пользователя в ACL установлена опция Editor, флаг ”Replicate or copy documents” опущен, а флаг ” Enforce a Consistent Access Control List across all Replicas” поднят. Тогда формула поля 

@UserAccess(@DbName;[ ReplicateOrCopyDocuments]:[AccessLevel])

возвратит 0:4.

Вопрос № 76 Особенности работы с программами-агентами

Все программы-агенты можно разделить на две основные категории: персональные и общее. Персональным агентом может пользоваться его создатель. При создании и сохранении программы-агента подпись текущего USERID сохраняется вместе с программой-агентом, благодаря чему и можно определить может ли данный пользователь запустить программы-агенты. Настройка прав создания программ-агентов (Simple Actions, язык формул, Lotus Script, Java) осуществляется в ACL. Для запуска персональных программ-агентов, хранящихся на сервере, пользователь должен быть внесен в поле Run Personal Agent (запустить персональную программы-агенты) в разделе Agent Manager документа Server. Если пользователя нет в этом списке, то он не сможет хранить персональные программы-агенты в общей БД в  независимости от настроек ACL .

Общей программой-агентом может пользоваться любой, кто имеет к БД право доступа Reader. Для создания общей программы-агента необходимо иметь к БД право доступа Designer. 

В документе Server также существуют поля Run Restricted Lotus Script/Java Agents (запускать ограниченные программы-агенты, написанные на языках Lotus Script/Java) и Run Unrestricted Lotus Script/Java Agents (запускать неограниченные программы-агенты Lotus Script/Java). Ограничения на запуск программы-агента может накладывать администратор, например, он может ограничить время работы программы-агента (перед тем её необходимо протестировать).

Программы-агенты можно запускать:

1. По расписанию с сервера или клиента;

2. Вручную по горячей ссылке, форме или действию представления, из меню Action или из списка Agent;
3. На основании действий таких как, создание нового документа, изменение документа, отправка в БД и т.д.

Для создания программы-агента можно выбрать команду меню Create ( Design ( Agent и нажать на пиктограмму Create Agent (с лампочкой).

Если программа-агент должна запускаться пользователем вручную, то она будет ограниченна правами пользователя, указанными в ACL. 

Первые два флажка (Store search in search bar menu, Store highlights in document) предназначены для поисковых программ-агентов (их можно хранить и использовать с помощью панели SearchBar). В свойствах агента в разделе Runtime можно выбрать способ запуска агента: по событию или по расписанию. 

Для запуска по событию можно выбрать:

1. Action menu selection (вручную из меню Actions).
2. Agent List selection (вручную из списка агентов).
3. Before new mail arrives (до прибытия новой почты).

4. After new mail has arrived (после прибытия новой почты).

5. After documents are created or modified (если документы были созданы или изменены).

6. When documents are pasted (если документы были вставлены).

7. When server starts (когда сервер запускается).

Для запуска по расписанию нужно выбрать:

1. More than once a day (чаще, чем один раз в день).

2. Daily (ежедневно).

3. Weekly (каждую неделю).

4. Monthly (каждый месяц).

5. Never (никогда).

Щелкнув на кнопке Sсhedule (планирование или расписание), разработчик может настроить время и дату запуска программы-агента (в зависимости от выбранной правее настроек 1-5в верхней части окна), сервер, на котором запускается программа-агент (нижняя часть окна). В средней части окна Agent Sсhedule расположены три переключателя: Start running agent on this day (запустить агент в указанную дату), Stop running agent on this day (остановить агент в указанную дату), Don’t run agent in weekends (не запускать в выходные). Если в нижней части окна Agent Sсhedule установить флажок Choose Server when agent is enabled (выбрать сервер, если программа-агент активна), то сервер можно на стадии создании программы-агента не выбирать. 

Опция On Schedule Never (5 пункт) может использовать для программы-агенты, запускаемых другими программами-агентами.

После того, как установлено, когда программы-агенты должны запускаться, нужно определить, с какими документами они будут работать (поле Target в разделе Runtime). В поле Target возможны следующие значения:

1. All documents in database
2. All new & modified documents
3. All unread documents in view

4. All documents in view

5. All selected documents

6. None

7. Each incoming mail documents (все входящие документы)

8. Newly received mail documents (новые полученные документы)
9. Pasted documents (вставленные документы)

Для первых двух пунктов из Trigger доступны первые шесть пунктов, для третьего пункта из Trigger – только седьмой пункт, для четвёртого из Trigger – только восьмой, для предпоследнего пункта из Trigger – только девятый пункт, для последнего пункта –только 1,2 и 6. 

Создание программ-агентов, запускаемых на выделенном наборе документов, позволяет пользователям изменять поля в большом количестве документов.
Вопрос №77 Включение программы-агента в работу 

Программы-агенты могут выполнять команды Simple Actions, формулы, Lotus Script или Java. Большинство стандартных заданий можно задать с помощью Simple Actions; Simple Actions можно комбинировать с @Functions. C помощью языка формул можно выполнить и более сложные программы-агенты. Преимущество языка Lotus Script при написании программ-агентов – то, что он многократно обрабатывает документы, а Simple Actions и язык формул обрабатывают документы только один раз. Программы-агенты, создаваемые с помощью Java можно легко перенести в Web-браузеры.

Simple Actions (простые действия) – это опции, которые можно установить, чтобы определенный набор команд выполнялся автоматически. Имя действия определяет задания, которые будет выполняться при запуске программы-агента.

Список Simple Actions
1. Copy to database (копировать в БД)
2. Copy to folder (копировать в папку)

3. Delete from database (удалить из БД )

4. Mark document read (отметить прочитанные документы)

5. Mark document unread (отметить непрочитанные документы) 

6. Modify field (изменить поле)
7. Modify fields by form (изменить поля по форме)

8. Move to folder (переместить в папку)

9. Remove from folder (удалить из папки)
10. Reply to sender (ответить отправителю)

11. Run agent (запустить программы-агенты)

12. Send document (послать документ)
13. Send mail message (послать почтовое сообщение)

14. Send newsletter summary (послать краткий информационный бюллетень)

15. @Function Formula 
Можно добавить несколько действий. Действие Delete from database всегда выполняется последним независимо от его расположения. С помощью программ-агентов, использующих Simple Actions, можно так же связать вместе две или более программы-агентf, применив действие Run Agent.

Вопрос №78 Использование формул в программах-агентах
Для создания программы-агента, написанной на языке формул в поле под списком Action выберем @Function Formula.  Далее существует три возможности:

1. Update exiting document when run (обновить существующие документы при запуске)

2. Create new documents when run (создать новые документы при запуске)

3. Select document when run (выбрать документы при запуске)
Чтобы создать программу-агента, основанную на формулах, необходимо использовать оператор Select. Если оператор Select  пропущен, то он будет автоматически вставлен в конце формулы: Select @All. Если программа-агент содержит оператор Select, задающий условие выбора, отличное от выбора всех документов, то необходимо  проверить его работу с помощью Select document when run, чтобы перед тем, как изменить документы, убедиться, что программа-агент выделяет нужные наборы данных.

Работать с полями можно, используя ключевое слово Field или функцию @SetField(), можно создавать и удалять поля в документах, можно присваивать значения переменным.

Если документы уже находятся в БД, то имена полей не будут автоматически обновляться в существующих документах.

Пример:  Перемещение данных старых полей в новые поля в существующих документах.

SELECT Form = “Main_Form”

FIELD NewField:= OldField

FIELD OldField:= @DeleteField
Пример:  Перерасчет полей в документе

@Command([ToolsRefreshAllDocs])

Часто бывает полезно, чтобы документ, обрабатываемый программой-агентом, был отмечен флажком.

Пример:  Устанавливаем флажок:

FIELD ChkResponse := @Now
FIELD ReviewersNotified := “No”

FIELD CheckFlag := “On”

Изначально этих трех полей нет в документах, они создаются агентом (на языке формул). RevieversNotified – поле-флажок. При определенных условиях значение поля будет установлено, как “Yes” и пользователь получит сообщение по электронной почте. При дальнейших запусках программы-агента оператор SELECT не разрешит программе-агенту запускаться с данным документом, так как пользователи-ответчики будут получать уведомления при каждом запуске программы-агенты. Подобный оператора SELECT должен выглядеть следующим образом:

SELECT (FORM =“Main_form” & Fstatus = “Подготовлен для просмотра” & ReviwersNotified != “Yes”)
Вопрос №79 Проектирование навигаторов

Навигатор, как и схема, предназначены для осуществления навигации по другим элементам приложения. Для создания навигатора можно выполнить команду Create ( Design ( Navigator или в Domino Designer раскрыть кнопку Other и выбрать Navigators(New Navigator.

Окно свойств навигатора состоит из двух закладок. Закладка Info Tab содержит:

1. Поле Name задает имя навигатору и, если необходимо алиса, который указывается после имени и через вертикальную черту.

2. Поле Comment задает комментарии навигатору.

3. Список Initial View or folder (начальное представление или папка) задает представление или папку, которая будет открываться одновременно с открытием навигатора; можно выбрать из списка любое представление или папку, имеющиесяся в БД, none  запрещает одновременный вывод навигатора и представления или папки.

4. Флаг Auto adjust panes at runtime (автоматически устанавливать размеры панелей окна в момент выполнения) Если он поднят, то пользователь не может изменять размер панели, в которой отображается навигатор.

5. Флаг Web browser compatible (совместимость с Web-браузером). Если он не поднят, то данный навигатор не может быть отображен в Web-приложениях как самостоятельный, так и встроенный объект.

6. Список Background Color(цвет фона)

Закладка Grid Tab задает параметры сетки навигаторы и содержит:

1. Флаг Snap to grid (фиксировать объекты по узлам сетки). Если флаг поднят, то доступным станет второе поле.

2. Поле Grid size XX pixels (размер сетки в пикселях) позволяет определить расстояние между узлами сетки в пикселях. Сама сетка на бланке навигатора не отображается, но перемещение объектов, входящих в навигатор, с помощью мыши производителя по узлам сетки.  

80. Составляющие навигатора.

На бланке навигатора можно разместить объекты, выполняющие навигацию по приложению. Данные объекты можно разделить на 2 группы: “видимые” объекты (например, Rectangle, т.е. закрашенный прямоугольник) и определённые области навигатора, которые не обязательно должны иметь “видимое” отображение.

          Объекты первой группы можно добавить на бланк навигатора с помощью следующих пунктов меню:

1) Create→Text определяет текстовую надпись. Определение границ надписи производится с помощью мыши (нажимаем левую кнопку и растягиваем). После определения размеров надписи выводится окно её свойств (см. в 81).

2) Create→Rectangle определяет “закрашенный” прямоугольник, размеры которого задаются аналогично надписи.

3) Create→Rounded Rectangle определяет “закрашенный” прямоугольник со скруглёнными углами. 

4) Create→Ellipse определяет “закрашенный” эллипс.
5) Create→Polygon определяет “закрашенный” многоугольник. Рисование каждой границы многоугольника аналогично текстовой области. Для окончания процесса рисования необходимо при определении последней границы выполнить двойной щелчок мыши, при этом последняя граница автоматически соединится с начальной границей многоугольника.
6) Create→Polyline определяет ломаную линию. Дальнейшее определение размеров ломаной линий аналогично 5).
7) Create→Button определяет кнопку.
8) Create→Graphic button определяет графическую кнопку. Перед её определением необходимо предварительно скопировать в буфер обмена графическое изображение.

           Объекты второй группы можно добавить на бланк навигатора с помощью следующих пунктов меню :
1)  Create→Hotspot Rectangle определяет гиперобъект прямоугольник

2)  Create→Hotspot Circle определяет гиперобъект круг

3)  Create→Hotspot Polygon определяет гиперобъект многоугольник
          Кроме объектов и гиперобъектов для навигатора можно определить фоновое изображение. Для этого необходимо сначала скопировать графическое изображение в буфер обмена (по-другому не работает!), а затем выполнить команду Create→Graphic Background. Удаление ранее созданного графического изображения – Design→Remove Graphic Background.

           С помощью команд Design→Bring to Front и Design→Send to Back можно определить порядок отображения объектов.
81. Окно свойств объектов навигатора.
Для отображения окна свойств любого из объектов навигатора необходимо его выбрать и выполнить команду Design→Objects Properties. Данное окно может содержать от 2 до 4 закладок в зависимости от типа объекта. В заголовке окна свойств отображается тип объекта (например, Ellipse). Рассмотрим общие свойства, представленные на этих закладках :

1) Закладка Info Tab (общие свойства объектов навигатора) содержит поле Name, поле Caption (заголовок), определяющее надпись, выводящуюся на объекте, и флаг Lock size and position (зафиксировать размер и положение объекта). Для текстовой надписи поле Caption имеет многострочный вид (нажать enter), для ломаной линии, графической кнопки и гиперобъектов поле Caption отсутствует.

2) Для тех объектов навигатора, у которых на первой закладке присутствует поле Caption, в окне свойств будет находиться закладка Font Tab, определяющая параметры шрифта текстового объекта (закладка практически идентична одноимённой закладке свойств поля). Кнопка Make default for buttons/Text/Shapes (сделать шрифтом по умолчанию для кнопок/текстовых надписей/фигур) позволяет сделать так, чтобы у вновь создаваемых объектов данного типа параметры шрифта заголовка изначально соответствовали тем, которые были в момент нажатия кнопки.

3) Закладка Styles Tab присутствует в окне свойств текстовой надписи, прямоугольника, прямоугольника со скруглёнными углами, эллипса, многоугольника, кнопки и ломаной линии. Для всех вышеперечисленных объектов, кроме ломаной линии и кнопки закладка содержит :

a) кнопку Make default for buttons/Text/Shapes (см. в 2)
б) раздел Border содержит:

· радиокнопки Solid (сплошной) и None (отсутствует), определяющие наличие или отсутствие границ объекта.

· поле Color, задающее цвет границ объекта (если в предыдущем поле выбрано Solid).

· поле Width, определяющее толщину линии границы.

в) раздел Background содержит:
· радиокнопки Solid (сплошной) и Transparent (прозрачный), определяющие наличие или отсутствие фона у объекта.

· поле Color, задающее цвет фона объекта (если выбрано Solid).
Для ломаной линии на данной закладке присутствуют:
а) поле Like Width, определяющее толщину ломаной линии.
б) поле Like Color, определяющее цвет ломаной линии.

в) кнопка Make default for lines – для всех вновь создаваемых линий устанавливает текущий стиль.

Закладка Styles tab для кнопки содержит:

а) поле Button face color определяет цвет кнопки

б) поле Bevel Width (ширина “скоса” кнопки) задаёт величину ширины  “скоса” трёхмерной кнопки.
в) поле Button Outline Color (цвет контура кнопки) задаёт цвет границы кнопки.

г) кнопка Make default for buttons.
4) Закладка Highlight tab (параметры “подсветки” объектов навигатора) есть у всех объектов навигатора.

Для нового объекта на бланке навигатора на данной закладке присутствуют только 2 неподнятых флага: Highlight when touched (подсветка объекта при проходе через объект указателя мыши) и Highlight when clicked (подсветка объекта при клике мыши). Установка любого из флагов выводит на закладку ряд новых полей и кнопку :

a) Поле highlight border width (толщина границы подсвечиваемого объекта, задаётся пиктограммами).
b) Поле highlight border color (цвет границы подсвечиваемого объекта).

c) Поле highlight background color (цвет фона подсвечиваемого объекта) доступное для всех “закрашенных” объектов и текстовых надписей.

d) Кнопка Make default for Shapes/Text/Lines/HotSpot/Buttons/Bitmaps (сделать стилем подсветки по умолчанию для всех “закрашенных” объектов/текстовых надписей/ломаных линий/гиперобъектов/кнопок/графических кнопок).

82. Свойства объектов навигатора, представленные в объектно-событийной панели.

Каждый объект навигатора после своего создания отображается в объектно-событийной панели Domino Designer. Первоначально у каждого объекта присутствует одни подобъект-обработчик события OnClick. Число подобъектов зависит от языка программирования, выбранного для каждого конкретного объекта навигатора в панели программного кода: Simple Action(s) (простые действия), Formula, Lotus Script.

Если в поле выбора языка программирования Run выбрать Simple Action(s), то в панели программного кода появится поле Action,определяющее действия, выполняемые по клику мыши на объекте. Поле Action содержит:

1) (none) – не выполнять никаких действий.
2) Open another Navigator (открыть другой навигатор). Рядом появляется ещё одно поле для выбора доступных на данный момент навигаторов, значение Folders открывает стандартный навигатор “Представления и папки”.

3) Open a View or Folders, в появившемся поле выбираем соответствующее имя.

4) Alias a folder – выбор папки по алиасу.

5) Open a Link – вставить ссылку Notes из буфера обмена и открыть её по клику мыши.
6) Open URL
Если в поле Run выбрать Formula, то необходимо ввести формулу, на языке формул, определяющую события OnClick. Если в поле Run выбрать Lotus Script, то у текущего объекта навигатора появятся следующие подобъекты:
1) (Options) – объявление неисполняемых операторов на уровне данного объекта навигатора.

2) (Declarations) – объявление переменных и констант на уровне данного объекта навигатора.
3) Click – обработчик события клика мыши.

4) Initialize
5) Terminate
83. Папка Other. Общие скрипты БД.

   Объект Database Script (Other -> Database Resources -> Database Script) предназначен для определения собственных обработчиков некоторых событий на уровне БД. Большинство составляющих общих скриптов – события класса Notes UI Database. В объектно-событийной панели для Database Script присутствуют следующие объекты:
1) (Options)  (на уровне объекта Database Script)

2) (Declarations)

3) Post Open (после открытия БД). Если в представлении, которое открывается первым при открытии данной БД, определены обработчики событий QueryOpen и PostOpen, то PostOpen из Database Script выполняется после них.

4) PostDocumentDelete (после удаления документов из БД) возникает после события реального удаления документов.
5) QueryClose (выход из БД). Если в представлении, открытом на момент закрытия БД, определён одноимённый обработчик на уровне представления, то он выполняется перед обработчиком на уровне БД.
6) QueryDocumentDelete (перед удалением документов из БД) происходит либо перед пометкой на удаление выделенных документов (аналог @-команды [EditClear]) либо при копировании с удалением в буфер обмена (аналог [EditCut]). На удаление документов агентами данный обработчик влияния не оказывает. Параметр Continue используется для блокировки удаления документов (continue – false).
7) QueryDocumentUndelete (возникает перед снятием с документа пометки об удалении). Оно не происходит, если в свойствах БД установлен флаг “мягкого ” удаления (возможно восстановить) Allow soft deletions. Установкой Continue в false можно заблокировать процедуру восстановления документа.
8) QueryDragDrop (возникает перед “перетаскиванием” документов в какую-либо папку). Параметр Continue блокирует процедуру drag&drop. Параметр Entryname определяет имя папки, в которую осуществляется  “перетаскивание”. В теле обработчика запрещается использование диалога с пользователем (н-р.  ф-ции MessageBox, InputBox). Событие не всегда работает корректно (Поляков Designer 7,c.415)
9) PostDragDrop (возникает после “перетаскивания” документов в какую-либо папку, но перед передачей фокуса элементам дизайна Notes).Обработчик схож с 8).
10) QueryDropToArchive  (возникает перед операцией перемещения документов из текущей БД в архив). Continue блокирует такое перемещение.
11) PostDropToArchieve (возникает после перемещения документов из текущей БД в архив).
12) Initialize
13) Terminate
Замечания:

1. После создания/изменения любого обработчика событий из Database Script, для вступления в силу этих изменений необходимо закрыть текущую БД как в клиенте Notes, так и в Domino Designer. Иногда придётся закрыть оба клиента.
2.Разработчик может определить в рамках Database Script свои собственные функции/подпрограммы, видимые на уровне этого модуля. Один из способов – ввести код функции на следующей за End Sub строке в событиях Initialize или Terminate.
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