Тематика курсовых проектов (3 курс)
по кафедре ВМ и программирования на 2019/2020 учебный год (1 семестр)

Специальность «Прикладная математика (научно-педагогическая деятельность)»
Утверждена на заседании кафедры 29.08.2019 г.
	№
	Тема 
курсового проекта

	1. 
	Разработка клиентской части сайта «Ювелирный магазин»

	2. 
	Разработка FRONT-END приложения  “Доска объявлений»

	3. 
	Разработка клиентской части игрового приложения «Адаптация»

	4. 
	Разработка клиентской части сайта «Личная бухгалтерия»

	5. 
	Использование рекурсии в графических алгоритмах

	6. 
	Разработка приложения для цветочного магазина

	7. 
	Разработка интерфейса игрового приложения «Breaker на языке программирования Java

	8. 
	Разработка  интерфейса web-сайта магазина компьютерной техники на основе PHP и MySQL

	9. 
	Разработка интерфейса приложения для обучения и тестирования учеников школы по курсу «Математика»

	10. 
	Разработка интерфейса автоматизированной системы детского оздоровительного лагеря «Сказочная поляна»

	11. 
	Разработка дизайна приложения «Мой английский»

	12. 
	Разработка дизайна web-сайта для книжного магазина

	13. 
	Перевод динамической системы на заданную траекторию оптимальными управлениями линейно-квадратичных задач.

	14. 
	Перевод нелинейной модели маятника в устойчивое положение равновесия при больших начальных возмущениях оптимальными управлениями линейно-квадратичных задач.

	15. 
	Перевод нелинейной модели маятника в неустойчивое положение равновесия с вращением оптимальными управлениями линейно-квадратичных задач.

	16. 
	Перевод нелинейной модели маятника с двумя нелинейностями в неустойчивое положение равновесия оптимальными управлениями линейно-квадратичных задач.

	17. 
	Компьютерные информационные технологии в бухгалтерском учете. (на примере 1С:Предприятие).

	18. 
	Реализация авторизации и аутентификации для Web-мессенджера.

	19. 
	Разработка визуальной части приложения для тестирования по геометрии учеников 8–11 классов.

	20. 
	Построение аппроксимаций с использованием треугольных конечных   элементов второго порядка для  двумерных задач теории упругости


Заведующий кафедрой
вычислительной математики 

и программирования






Д.С.Кузьменков

Тематика курсовых работ (3 курс)

по кафедре ВМ и программирования на 2019/2020 учебный год (2 семестр)

Специальность «Прикладная математика (научно-педагогическая деятельность)»

Утверждена на заседании кафедры 29.08.2019 г.
	№
	Тема 

курсовой работы

	1. 
	Разработка серверной части сайта «Ювелирный магазин»

	2. 
	Разработка BACK-END приложения  “Доска объявлений»

	3. 
	Разработка серверной части игрового приложения «Адаптация»

	4. 
	Разработка серверной части сайта «Личная бухгалтерия»

	5. 
	Программная реализация графических алгоритмов с использованием среды программирования Borland C++ Builder

	6. 
	Программная реализация  приложения для цветочного магазина с использованием среды программирования Borland Delphi7

	7. 
	Разработка функциональной части игрового приложения «Breaker на языке программирования Java

	8. 
	Создание  web-сайта магазина компьютерной техники

	9. 
	Создание комплексного приложения для обучения и тестирования учащихся школы по курсу «Математика»

	10. 
	Создание автоматизированной системы детского оздоровительного лагеря «Сказочная поляна»

	11. 
	Разработка функциональной части приложения «Мой английский»

	12. 
	Разработка административной части web-сайта для книжного магазина

	13. 
	Программная реализация перевода динамической системы на заданную траекторию оптимальными управлениями линейно- квадратичных задач.

	14. 
	Программная реализация перевода нелинейной модели маятника в устойчивое положение равновесия при больших начальных возмущениях оптимальными управлениями линейно-квадратичных задач.

	15. 
	Программная реализация перевода нелинейной модели маятника в неустойчивое положение равновесия с вращением оптимальными управлениями линейно-квадратичных задач.

	16. 
	Программная реализация перевода нелинейной модели маятника с двумя нелинейностями в неустойчивое положение равновесия оптимальными управлениями линейно-квадратичных задач.

	17. 
	Создание сайта «Art» с использованием JavaScript.

	18. 
	Разработка серверной части Web-мессенджера.

	19. 
	Разработка функциональной части приложения для тестирования по геометрии учеников 8–11 классов.

	20. 
	Оптимизация размеров  треугольных конечных   элементов второго порядка для  двумерных задач теории упругости


Заведующий кафедрой

вычислительной математики 

и программирования






Д.С.Кузьменков

Тематика курсовых проектов (3 курс)
по кафедре ВМ и программирования на 2019/2020 учебный год (1 семестр)
Специальность «Программное обеспечение информационных технологий»

Утверждена на заседании кафедры 29.08.2019 г.
	№
	Тема 

курсовой работы

	1. 
	Разработка мобильного приложения с элементами дополненной реальности для музея Франциска Скорины

	2. 
	Разработка мобильного приложения «Музей Франциска Скорины» на платформе Android

	3. 
	Разработка Frontend части web-сайта с использованием CSS, HTML и JavaScript

	4. 
	Разработка мобильного приложения для распознавания QR-кодов с элементами дополненной реальности

	5. 
	Разработка адаптивного дизайна сайта журнала «Проблемы физики, математики и техники»

	6. 
	Разработка мобильного приложения «MONGODB CLIENT» на платформе ANDROID

	7. 
	Разработка серверной части web-приложения для заказа билетов на футбольные матчи

	8. 
	Разработка серверной части Internet-магазина «Perfume»

	9. 
	Разработка информационного приложения о билетах с использованием языка программирования Java

	10. 
	Разработка обучающего приложения «Функции» на языке программирования С#

	11. 
	Разработка и программная реализация модели персонажа «Humanoid» в Blender

	12. 
	Разработка и программная реализация игрового приложения «Jump Up» в Unitu

	13. 
	Создание компьютерной игры «E.S.C.A.P.E.» в среде разработки Unreal Engine 4

	14. 
	Разработка приложения для автоматизации учёта заработной платы сотрудников в среде Microsoft Visual Studio 2017


Заведующий кафедрой

вычислительной математики 

и программирования






Д.С.Кузьменков

Тематика курсовых проектов (4 курс) 
по кафедре ВМ и программирования на 2019/2020 учебный год (1 семестр)
Специальность «Прикладная математика (научно-педагогическая деятельность)»
Утверждена на заседании кафедры 29.08.2019 г.
	№
	Тема 
курсовой работы

	1. 
	Разработка базы данных для тестирования по теме «Тригонометрия»

	2. 
	Разработка бота в мессенджере Telegram для студентов факультета

	3. 
	Разработка интерфейсной части настольного приложения «Органайзер школьника»

	4. 
	Разработка web-сайта для лесохозяйственного учреждения

	5. 
	Разработка базы данных «Information» для работы куратора студенческой группы на MS SQL Server

	6. 
	Разработка теории математического моделирования расчета напряженного состояния слоистых труб

	7. 
	Разработка теории математического моделирования расчета напряженного состояния слоистых труб из функционально-градиентного материала

	8. 
	Разработка теории математического моделирования расчета напряженного состояния при контактном взаимодействии волокнистых тел

	9. 
	Разработка теории математического моделирования расчета напряженного состояния тел с покрытиями при контактном взаимодействии

	10. 
	Разработка теории математического моделирования расчета напряженного состояния труб с учетом температуры

	11. 
	Разработка теории математического моделирования расчета напряженного состояния в покрытиях

	12. 
	построение аппроксимаций с использованием четырехугольных изопараметрических   конечных   элементов первого порядка для  двумерных задач  теории упругости


Заведующий кафедрой

вычислительной математики 

и программирования






Д.С.Кузьменков

Тематика курсовых проектов (3 курс)
по кафедре ВМ и программирования на 2019/2020 учебный год (1 семестр)

Специальность «Информатика и технологии программирования»

Утверждена на заседании кафедры 29.08.2019 г.

	№
	Тема 

Курсового проекта

	1. 
	Разработка игрового приложения Student Simulator

	2. 
	Разработка приложения для организации общения для Android

	3. 
	Разработка клиентской части web-приложения для продажи табачных изделий

	4. 
	Разработка FRONT-END приложения для помощи абитуриентам с проблемами здоровья при выборе специальности

	5. 
	Разработка клиентской части сайта «Транспортные услуги» для Гомельжелдортранс

	6. 
	Разработка для клиентской части адаптивного сайта интернет-магазина игры «Jenga»

	7. 
	Разработка справочного web-сайта о достопримечательностях города Гомеля

	8. 
	Разработка интерфейсной части приложения для автоматизации работы автобусного парка на языке программирования С#

	9. 
	Разработка клиентской части web-портала для IT-специалистов на языке программирования Python

	10. 
	Разработка дизайна web-сайта «Интернет-магазин техники»

	11. 
	Разработка дизайна web-сайта для автосалона

	12. 
	Разработка web-приложения для учёта абонементов на кофе

	13. 
	Разработка мобильного мессенджера для студенческой социальной сети с использованием Firebase

	14. 
	Реализация сайта «Спортивные достижения области»

	15. 
	Реализация Android-приложения «ToDoList»


Заведующий кафедрой

вычислительной математики 

и программирования






Д.С.Кузьменков

Тематика курсовых проектов (3 курс)

по кафедре ВМ и программирования на 2019/2020 учебный год (2 семестр)

Специальность «Информатика и технологии программирования»

Утверждена на заседании кафедры 29.08.2019 г.

	№
	Тема 

курсовой работы

	1. 
	Программная реализация игрового приложения Student Simulator

	2. 
	Создание messenger для Android на языке программрования Kotlin

	3. 
	Разработка серверной части web-приложения для продажи табачных изделий

	4. 
	Разработка BACK-END приложения для помощи абитуриентам с проблемами здоровья при выборе специальности

	5. 
	Разработка серверной части сайта «Транспортные услуги» для Гомельжелдортранс

	6. 
	Разработка серверной части адаптивного сайта интернет-магазина игры «Jenga»

	7. 
	Разработка справочного приложения о достопримечательностях города Гомеля на платформе Android

	8. 
	Разработка функциональной части приложения для автоматизации работы автобусного парка на языке программирования С#

	9. 
	Разработка серверной части web-портала для IT-специалистов на языке программирования Python

	10. 
	Разработка административной части  web-сайта «Интернет-магазин техники»

	11. 
	Разработка административной части web-сайта для автосалона

	12. 
	Разработка мобильного приложения для учёта абонементов на кофе

	13. 
	Разработка web-версии мобильного мессенджера для студенческой социальной сети

	14. 
	Разработка сайта «Спортивные достижения области»

	15. 
	Разработка web -приложения «ToDoList»


Заведующий кафедрой

вычислительной математики 

и программирования






Д.С.Кузьменков

